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INTISARI

Learning management system merupakan sebuah platform digital yang
dirancang khusus untuk mendukung proses pembelajaran, penyediaan konten
pembelajaran, serta pelacakan dan penilaian kinerja seorang peserta didik. Di era
pandemi sendiri learning management system sendiri menjadi salah satu hal yang
meningkat penggunaannya dikarenakan keterbatasan mobilisasi orang — orang,
muncul era normal baru dimana orang — orang mulai banyak melakukan aktivitas
mereka dari rumah, tak terkecuali kegiatan belajar dan mengajar baik dari intitusi
maupun organisasi. Dengan melihat peluang ini dan sebagai upaya untuk
melakukan digitalisasi terhadap kegiatan belajar yang lebih efektif dan termonitor
maka melalui penelitian ini penulis berusaha untuk membangun sebuah modul
assignment dan score yang nantinya akan membantu pengajar dan siswa untuk
memonitoring proses belajar dan mengajar mereka secara real-time, nantinya
sistem akan dikembangkan dengan tech stack Node Js dan Codeigniter3. Nantinya
sistem tidak full monolith akan ada komunikasi dengan sistem lain melalui
Application Programming Interface (API) dengan begitu modularisasi untuk
pengembangan project menjadi lebih dinamis. Harapan dari penulis nantinya
project ini bisa dijadikan blueprint untuk mereka yang akan mengembangkan
learning management system khususnya untuk modul assignment dan score.

Kata kunci: learning management system, digitalisasi, Node Js, Codeigniter3,

APL
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ABSTRACT

Learning management system is a digital platform specifically designed to
support the learning process, provide learning content, and track and assess the
performance of a learner. In the pandemic era, the learning management system
itself has become one of the things that has increased in use due to the limited
mobilization of people, a new normal era has emerged where people are starting
to do a lot of their activities from home, including learning and teaching activities
both from institutions and organizations. By seeing this opportunity and as an effort
to digitize learning activities that are more effective and monitored, through this
research the author seeks to build an assignment and score module that will help
teachers and students to monitor their learning and teaching processes in real-time,
later the system will be developed with the tech stack Node Js and Codeigniter3.
Later the system is not full monolith, there will be communication with other
systems through the Application Programming Interface (API) so that
modularization for project development becomes more dynamic. The author hopes
that this project can be used as a blueprint for those who will develop a learning
management system, especially for the assignment and score modules.

Keyword: learning management system, digitalization, Node Js, Codeigniter3,
APL
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