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INTISARI 

 

Gempa bumi merupakan bencana alam yang sering terjadi di Indonesia dan 

berpotensi menyebabkan kerugian materi maupun korban jiwa. Oleh karena itu, 

sistem peringatan dini gempa bumi sangat penting untuk meningkatkan 

kesiapsiagaan masyarakat dalam meminimalisir dampak bencana yang 

ditimbulkan. Dengan adanya sistem ini, diharapkan masyarakat dapat lebih cepat 

merespons ancaman gempa bumi dan melakukan evakuasi secara mandiri.  

 

Penelitian ini merancang dan mengembangkan sistem peringatan dini 

gempa bumi menggunakan sensor gerak tanah berbasis IoT untuk rumah tinggal. 

Ketika terjadi gempa maka energi, yang dilepaskan menyebabkan pergerakan 

tanah. yang akan dideteksi oleh sensor MPU6050. Data yang terkumpul kemudian 

dikirimkan ke platform thingspeak dan diteruskan ke website. Tiga status getaran 

digunakan yaitu status dibawah 4, status siaga untuk magnitude bernilai 4 hingga 

5, dan waspada. Status siaga dan waspada disertai dengan notifikasi audio dan 

pesan, serta bunyi buzzer dengan durasi dan volume yang berbeda.  

 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini bekerja dengan baik dan 

memberikan data secara real-time. Sistem ini bertujuan untuk membantu penghuni 

rumah tinggal di daerah rawan gempa yang jauh dari pusat BMKG. Sehingga dapat 

memberikan waktu lebih lama untuk melakukan evakuasi mandiri  sebelum gempa 

utama terjadi. Khususnya untuk masyarakat penyandang disabilitas, lansia serta 

anak anak. 

 

Kata kunci: Sistem Peringatan Dini, Gempa Bumi, IoT, MPU6050,  Thingspeak 
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ABSTRACT 

Earthquakes are natural disasters that frequently occur in Indonesia and have the 

potential to cause material losses and casualties. Therefore, an earthquake early 

warning system is crucial to enhance public preparedness in minimizing the impact 

of the resulting disasters. With such a system in place, it is hoped that communities 

can respond more quickly to earthquake threats and carry out independent 

evacuations. 

This research designs and develops an IoT-based ground motion sensor earthquake 

early warning system for residential homes. When an earthquake occurs, the 

released energy causes ground movement, which will be detected by the MPU6050 

sensor. The collected data is then sent to the Thingspeak platform and forwarded 

to a website. Three vibration statuses are used: a status below 4, an alert status for 

magnitudes of 4 to 5, and a warning status. The alert and warning statuses are 

accompanied by audio and message notifications, as well as buzzer sounds with 

varying durations and volumes. 

The test results show that this system works well and provides real-time data. This 

system aims to assist residents in earthquake-prone areas far from the BMKG 

(Meteorology, Climatology, and Geophysics Agency) center, thus providing more 

time for independent evacuation before the main shock occurs, especially for people 

with disabilities, the elderly, and children. 

 

Keywords: Early Warning System, Earthquake, IoT, MPU6050, Thingspeak
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