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INTISARI 

Trah Sobo Kali merupakan komunitas memancing di wilayah Yogyakarta 

yang memiliki tujuan untuk berbagi pengalaman dan tempat memancing untuk 

anggota dan masyarakat umum. Dengan jumlah spot memancing banyak dan 

kurangnya informasi tentang spot memancing.  Hal ini menjadi salah satu kendala 

dalam bidang penyampain informasi. Terutama anggota komunitas dan 

masyarakat yang masih belum mengetahui tentang lokasi dan informasi tentang 

spot-spot memancing tersebut. Dilihat dari kendala yang ada maka dibuatlah 

sistem informasi berbasis web untuk mempermudah Komunitas Trah Sobo Kali 

membagikan spot dan informasi tempat memancing. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis permasalahan yang 

ada, dan memberi masukan untuk dapat mengembangkan dan menyebarluaskan 

informasi yang diperoleh dengan menggunakan Sistem Informasi dengan bantuan 

Google Maps, melakukan perancangan model proses menggunakan  model DFD, 

perancangan database, perancangan interface maka informasi-inforamsi dapat 

diperoleh oleh umum dengan mudah menggunakan website. 

Website yang dihasilkan akan mampu menampilkan informasi yang 

dibutuhkan dapat bekerja dengan baik untuk melakukan input data serta mampu 

berinteraksi dengan pengunjung. Website yang dibuat yaitu “Perancangan Sistem 

Informasi Tempat Memancing untuk Komunitas Trah Sobo Kali” dapat diakses 

menggunakan browser dengan koneksi internet, sedangkan untuk browser yang 

digunakan dalam mengakses dapat menggunakan hampir pada semua versi 

browser. 

 

 

Kata Kunci:   Sistem informasi, Google maps, Website, Tempat Memancing 
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ABSTRACT 

Trah Sobo Kali is a fishing community in the Yogyakarta region with the 

aim of sharing fishing experiences and places for members and the general 

public. With a large number of fishing spots and a lack of information about 

fishing spots. This has become one of the obstacles in the field of information 

delivery. Especially community members and people who still do not know about 

the location and information about fishing spots. Judging from the constraints, a 

web-based information system was created to facilitate Trah Sobo Kali 

Community to share spots and information on fishing spots. 

In this thesis report, writer tries for analyzing existing problems, and 

provide feedback to develop and spreading information gained with the using 

Information Systems with the help of Google Maps, to design process model using 

DFD models, designing the database, interface design, the informations can be 

found to the public with ease using the website. 

The resulting website will be capable to show required information can be 

work well to doing of data input and be able to interacted with the visitors. The 

website created is “Building Information System Fishing Spot for Trah Sobo Kali 

Community“ and is accessible using a browser with internet connections, while 

for the browser used in accessing can be used nearly in all versions of the 

browser. 
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