BAB Y
PENUTUF

51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa perancangan game interaktif edukatif mengounakan metode Fisher- Vates
Shuffle berhasil mfnm&k,aﬂmn dn}'a,tﬂ'ik mml: Penggunann metode ini
memungkinkan penyajian m@l maﬂkﬁniﬂmmhmggﬂ tidak monoton,
yang lc'rhukﬁwu nenjaga minat anak saat bermmurlekﬁsus belajar. Dengan
pendekatan desain yang. Mﬂ: tntuk anak umihm dan pmgu]mn kepada
pengguna melalui m same yang dikembangkan muun]ukkan tingkat
W‘}mg tinggi dan respon positif dari umk—iﬂt'mmﬁnml dewasa,
schingga layak dijadikan media pembelajaran yang menarik dan efektif.

Didapatkan hasil pengujian Usability Testimg yang dilakukan m 23
m.spmhn‘&ugan menggunokan 23 pernyataan kuesioner yang mewnkili lima
.hpt'k gﬂn Lmnahn‘m Memorabifity, Efficiency, Ervers, dan wman
ﬁﬂ'ﬂl&:ﬁﬁ!ﬂﬂm setiap nspek memperaleh nilai ml.aq'lh.jmng tmw. Rata-rata
kﬁﬂnriﬂm] aspek yang dihasilkan sebesar 84,2%, wm dﬂn‘n kategori
"Sangst Baik”. Hasil ini menunjukkan bahwa game “Si Hﬂeng Oleng” telah
memenuhi prinsip-prinsip {sabifite dengan baik. serin dinilai mudah dipelajari,
efisien w minim keesal ' mudnh d.lm &m.ﬁlemhaﬁnn kepuasan
kepada penggunanys. Dengan demikion, am: 'H’ Ilynkdi]ndlkan sebagal media
pembelajaran interaktit yang efektif  doya tarik belajar anak
usia dini.
332 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan, penulis
memberikan beberapa saran yang dopat dijadikan acuan untuk pengembangan lebih

lamjut:

i Penambahan varasi konten pembelajaran, seperti tantangan. soal, dan materi
agar dapat meningkatkan mirat belajar anak secara berkelanjutan.



R

b. Peningkatan elemen visual dan audio dalam game, seperti penggunasn
amimasi, efek suara, penambahan fitur soarm di tap pertanyaan untuk
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan menyenangkan.

¢. Penvempurnaan panduan atau tutorial di awal permainan, guna membantu anak
memahami cara bermain secara mandin., terutama bagi pengguna yang baru
pertama kali mencoba.

patibel di berbagai jenis perangkat,
' akses bermain.
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