BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknik Frame by Frame metupakan metode animasi vang menggunakan
gambar yang berbeda setiap framenya. Setiap gambar vang telah dibuat disusun
schingga menjadi Emuhur yang m m disebut animasi[7]. Teknik ini
digunakan karena teknik  ini mﬂm&lm digunakan dalam membuat
animasi aksi atan animasi yang memerlukan pﬂm kompleks seperti
berputﬁ' -miernari, mﬂmﬂhughl‘s lammya.

‘Pandawa menipakan program Universitas Amikom Yogyakarta khususnya
r.lrtdf ﬁknnlng'x Informasi, yang dibuat untuk W m_ﬁ-hasmwn yang
ingin Hhmm cepat-ataw tepat waktu Program ing nmnmpﬂertu
untuk memperbai 'mammmmlumanMﬁm
Karya pmlkjmug diperhaiki berjudul Caroline Elea yang diproduksi oleh tim
. H-l Smml ini bercerita tentang gambaran umum tentang Caroline Elea

wn mhﬂnrung di dalamnya. Caroline Elea wk,m smmgmmntan
pﬂnhinuh terkuat yang mgm u'uen_lnlﬂm sisa kehldupmmﬁm dntk;ﬁ. Adegan

vang mnbwmﬂh Mmmhnym Amhms m d:huat oleh

penulis ﬂﬁn adegan bertarung dengan tiga Mﬂl setelah satu musth telah
dibunuh oleh Caroline m Animasi di dalamnya w pergerakan memukul,
menetjang, menahan semangan, mMenepis mﬁn membalikkan badan.
Pembuatan animasi Coroling Elen sendiri terinspimsi dari beberapa mandbwa,
manga, dan cerita dari sebuah zame. Penulis mengambil beberapa contoh gernkan
bertarung dan manhwa berjudul Looskisn dan Girls of the Wikd 5. Desain karakter
Caroline Elea terinspirasi dan karakter Mara dari manga Maria no Danzai dan
untuk sifat dari Caroline Elea terinspirasi dari karakter Lim Halim dani manfwa
webtoon berjudul The Rew! Lesson. Kisah masa lalu Caroline Elea penulis

terinspirasi dar cerita dalam sebush game yang berjudul Horkai Impact Ind.



Melihat dari penjelasan diataz penulis berencana menggunakan teknik
Sframe By frame dalom membuat animasi yang dikerjakan. Tekmik ini digunakan
karena di delamnya terdapat pergerakan kompleks yang membutuhkan kedalaman
dalam pergerakannya seperti memukul, menerjang, menahan serangan, menepis
serangan, dan membalikkan badan. Berdasarkan hal tersebut, penulis memutuskan
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1.4, Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sehagai berikut:
. Menerapkan ilmu yang telah dikuasai sefama perkulishan



pada Caroline Elea
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