BAB 1
PEXNDAHULUAN

L1.  Gambaran Umuom
Di ern digital yang terus berkembang, teknologi menghadirkan berbugai
muuuiyungmmudahkmbuynkup& idupan, termasuk dalam dunia kerja.

desain antarmuka, vaitu Figma. Dan juga hares menguasai salah satu finr yang ada
di Figma, yaitu Awie Lovont Karena desain template yvang akan dibuat harus
mengpunakan dan memanfantkan fitur duro Layour sesani dengan ketentuan yvang
ada di Bloewise.



Sebagai Langkah awal dalam pembustan Design Section di Blocwise,
penulis diberikan satu Base Design yong nantinya Stele dari desain tersebut
dijadikan acuan atau patokan untuk Stvle desain vang akan dibuar. Tetapd, sebelum
benar-benar membuut Section Design, penulis harus menyesuaikan Buse Design ke
Stvle Guide vang ada di Blocwise terlebih dahulu, Karena mayoritas Base Design
yang digunakan tidak sesuai dengan standar Stle Guide vang ada di Blocwise,
contohnya seperti ukuran Fonf dan pen

. Desiyn Section
3. Design Section yang tersedia di situs web Blocwise masih dalam versi Free.
4. Kegiatan ini hanys menghasilkan template Web Destgn Section di situs web
Blocwise.
5. Kegiatan imi hanya membuat desain antarmuka untuk template Web Design
Seetion di Blocwise.



14, Tujuan
Kegiatan ini dilakukan untuk membuat desain antarmuka di Figma yang
bertujuan untuk memperbanyok templote Fih Design Sewtion di Blocwise dengan
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