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1.1 Latar Belakang

Bullying merupakan salah satn permasalahan serius yang sering
terjadi di lingkungan dan dapat berdampak negatif pada perkembangan
psikologis, social, serta akademis siswa. Fenomena bulfving telah menjadi
masalah serius di lingkungan m_j:humyn di tingkat Sekolah
Dasar. Berdasarkan datn dari Badan Pusat Statistik (BP'S) mengungkapkan
pﬂm-iswu mmmm ying mengalami perundungan
pada fahun 2022 berada di angka 35,55%; .nngh i menunjukkan
‘peningkatan  sebesar RS0, dibandingkan 2021 {1]. Bullying dapat
menyebabkan dampak signifikan bagi korban termasuk gangguan psikologi.
Anak-anak yang menjadi korban bullying jugh thplt mcngu]nnu
penurunan prestasi akademik, pepurunan kesehatun fisik, dan kesulitan
(dalam berinteraksi sosial [2]. Oleh karena itu, tindakan untuk mencegah
-dan mengatasi bullying sangat penting untuk menciptakan iin;qj:mlﬁm vang
mﬂmthat bagi semua omang. : K

Edukasi mengenai anti-Fulfving s.anyt penting untuk diberikan
-seqak wsio ding, terutama di tingkat sekolzh ﬁlw ‘Edukasi adalah proses
pembelajaran dan  pengajaran }rang bertujuan untuk mengembangkan
pengetahuas, kelerampilan, < p. menerapkan pengetahuan dan
. yang diajarkan _Edukam bullying memberikan pemahaman
pﬂda annk-ﬂnak unmk mengu:mh Ilﬂdﬂmmmsﬂk kedalam kategon
bultvinge baik secara verbal maupun fisik. ?mggunaan video animasi
berbasis Pendidikan karakter di bantu penguatan berupa penjelasan dan
diskusi tentang masalah perundungan dapat meningkatkan pengetahuan dan
Kesehatan siswa kelas tinggi terhadap perundungan. [3]. SDN Perumnas
Condongeatur. sebagai salah satu institusi pendidikan memiliki peluang
besar untuk dalam mengimplementasikan program edukasi anti-bullving

yang inovatif Media animasi 20} dapat menjadi salah satu cara dalam
menarik perbatian anak-anak melalul visual yang menarik dan narasi yang

!



=3

mudah dipahami. Sehingga, memungkinkan penyampaian pesan moral yang
kompleks menjadi lebih sederhana don menyenanghkan.

Berdasarkan permasalahan  diatas, diperfukan media edukasi
animasi interaktif untuk mencegah dan mengurang kasus bellving serta
dampaknya pada siswa khususnya pada siswa sekolah dasar salah satunya
melalui Media Edukasi Stop Bullving Berbasis Multimedia animasi 2D di
SDN Perumnas Condongeatur. Melalui materi edukasi yang relevan dan
menarik, siswa dapat mcmpmhmmn serta meningkatkan kesadaran
mercka mengenas pillying. Selain iy, cdkasi i juga berperan dalam
mmkmm&npnmyﬂftm;: bu:g'-mg'. W siswa lebih
termotivasi untuk menghindari peran sebagai korban maupun pelaku.

1.2 ME.H: Masalah

Berdasarkan latar belakang masalsh diotas wnulmmm
‘masalah penelitian ini adalah: Bagaimana merancang ﬁﬂnﬂﬂmsﬂngm
‘medin edukasi yang efektif untok meningkatkan pemahoman siswa SDN
Perummnas Condongeatur terhadap dampak bullying? Ly

‘1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang mw:m, maka batasan
mhhpmﬁthu ini adalah:

fmm&:ﬂﬂﬁﬁhlﬂh SDN Perumnas Condongeatur.
'h Merancang dan membuat film animasi 2D menceritakan tentang edukasi

buliving. [
3. Pembuatan animasi mengounakan Adobe Halustrator dan Adobe After

Effect.
4, Ammasi i dibuat untuk anak sekolah doasar kelas V' SDN Perumnas
Condongeatur.

1.4 Tujuan Fenelitian

Berdasarkan rumusan masafah dan batasan masalah distas, dapat



diuraikan tujuan penelitian ini adalah:

1. Menerapkan dan mempraktekkan teori vang diperoleh oleh penulis
selama masa studi di Universitas Amikom Yogyakarta

2. Merancang dan membuat media edukasi berbasis multimedia animasi
2D sebagai edukasi bagi siswa EﬂﬂPﬁu{rmCﬂnangCamr

gan maupun acuan pada

1.6 Sistematika Penulisan
Sistenatika penulisan pada masing-masing bab yang akan dibahas
pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN
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penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA
Berisi tentang referensi dan teori-teori untuk penulis dalam
penyusunan penelitian ini.
BAB I1l METODE PENE!
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