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INTISARI 

 

Penyakit telinga, hidung, dan tenggorokan (THT) pada anak sangatlah 

berbahaya karena apabila tidak ditangani bisa terjadi komplikasi. Untuk 

mendiagnosis penyakit THT terutama pada anak perlu ketelitian dalam 

pemeriksaan, karena tidak jarang anak juga mengalami kesulitan dalam 

menjelaskan keluhan yang dirasakannya. Tujuan penelitian ini adalah membangun 

sistem pakar yang mampu melakukan diagnosis penyakit THT pada anak 

berdasarkan gejala yang dialami dengan mengimplementasikan metode Certainty 

Factor. 

Pengembangan sistem pakar menggunakan metode SDLC, yang terdiri dari 

tahap perencanaan sistem, analisis sistem, perancangan sistem, implementasi 

sistem, dan pemeliharaan sistem. Implementasi metode Certainty Factor pada 

sistem pakar ini digunakan untuk menghasilkan tingkat kepercayaan dalam 

diagnosis penyakit. 

Sistem pakar penyakit THT anak ini diuji melalui dua tahap pengujian yaitu 

pengujian espresso unit testing dan pengujian validitas aplikasi yang dilakukan 

dengan pakar penyakit THT. Pada uji espresso dilakukan tiga unit pengujian yang 

menghasilkan ketiga unit pengujian dinyatakan berhasil, kemudian pada pengujian 

validasi dengan pakar THT, sistem dapat menampilkan hasil diagnosa yang sama 

dengan hasil diagnosa pakar, sehingga dapat disimpulkan sistem sudah berjalan 

dengan baik. Karena sistem masih sederhana, diharapkan adanya pengembangan 

sistem dengan metode dan sistem operasi yang berbeda sehingga lebih bermanfaat 

bagi pengguna. 

 

Kata-kunci: sistem pakar, penyakit THT, anak, certainty factor, Android.    
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ABSTRACT 

 

 Ear, nose, and throat (ENT) disease in children is very dangerous because 

if left untreated complications can occur. To diagnose ENT, especially in children, 

it requires careful examination, because sometimes children have difficulty 

explaining what they feel. The purpose of this study is to build an expert system that 

can diagnose ENT in children based on symptoms by implementing the Certainty 

Factor method. 

Expert system development uses the SDLC method, which consists of the 

stages of system planning, system analysis, system design, system implementation, 

and system maintenance. The implementation of the Certainty Factor method in 

this expert system is used to produce a level of confidence when diagnosing the 

disease. 

This ENT disease expert system was tested through two stages of testing, 

espresso unit testing and application validity testing conducted with ENT disease 

experts. In the espresso test, three test units were carried out which resulted in the 

three-unit tests being declared successful, then in the validation test with the ENT 

expert, the system could display the same diagnostic results as the results of the 

expert diagnosis, so that it could be concluded the system was running well. 

Because the system is still simple, expected that the development of the system with 

different methods and operating systems so that it is more useful for users. 

 

Keyword: expert system, ENT disease, children, certainty factor, Android. 

 

 

 

 

 


