BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Program Studi D3 Manajemen Informatika di Universitas Amikom
Yopyakarta secara aktif menghasilkan berbagai provek teknologi setiap tahunnya.
Dengan konsentrasi pada mobile programming. web programming, dan multimedia.
mahasiswa terlibat dalam berbagai Mﬁml‘uliah hingga tugas akhir{1].
Jumilah mahasiswa D3 Hnm‘}m’mdiw:imlkom Yogyakarta
mencapai 1500, dmgmmn mahasiswa baru yang bergabung setiap tahun,

menghisilkan proyek seperti aplikasi bl wefite da konten miltimedia yang
‘meningkat sctiap tahunya,

-Hﬁinﬂkatnyujuiﬁ-lah proyek yang dihasilks s ""'ﬁﬁ'ﬂ_:(::‘._ng.ndaman dan
pmmhﬂm proyek mahasiswa menjadi tantangan vang signifika :_Eﬂ.'lt ini,
tidak ada platform terpusat yang memudahkan dosen dan pﬁdkw dalam
menlgikﬂ dan mengevaluasi inovasi yang dihosilkan mahasiswa,  Sehingga
dengan adanya platform terpusat, mahasiswa dapat mangumpullmn hasil proyek
m Iehh. :tﬁgt_ﬂka.n seluma periode tertentu daEu& situ media, Selain itu,
mahasiswa dapat mengevaluasi setiap pekerjaannya m Mgﬁnﬂyﬂ
dengan karya sebelumnya serta memamerkannya kww las[2],

Solusi untuk mengatnsi permasalahan ini Iﬁlﬁh lH'@m m;:mimngk:m
ﬂbuimmmi’m bagi muhasiswa. Platform berbasis web
gkinkan . pendataan.  pengarsipan, dan dokumentasi hasil proyek
mahasiswa secara terstrukiur dan mudah diskses. Website ini akan menampilkan
provek-proyek mahasiswa dengan rapi. ﬂmﬂﬂdﬂkﬂpemanan dan peninjauan
oleh dosen, mahasiswa, maupun pikak eksternal. Dengan demikian, siapa saja dapat
mengakses karya mohasiswa kapan saja dan di mana saja, sehingga memperluas
Jangkauan hasil proyek mahasiswa, Alasan otama untuk mengpumakan sehsie
adalah kemudahan aksesnya. di mana platform ini dapat digkses dari berbapgai
perangkat, seperti komputer, tablet, dan smartphone.




Adanya penelitian berjudul "Ilmplementasi Laravel dalam Pembuatan E-
Gallery Mohasiswa D3 Manajemen Informatika”. bertujuan untuk memberikan
manfzat nyata bagi program studi, mahasiswa, dan pihak eksternal. Program studi
akan mendapatkan kemudshan dalam mendokumentasikan dan menampilkan
proyek secara terpusst, sementara mahasiswa dapal menggunakan platform imi
untuk memamerkan portofolio mereka, meningkatkan daya saing di dunia kerja,
dan membuka peluang kolaborasi dengan industr. Bagl pihak ekstemal. E-Gallery
ini akan mnmbenkmﬁm- |ﬂnmmmil potensi dan keterampilan
mahasiswa. memisdahkan pencarinn calon talents yang sesuai dengan kebutuhan
industri; serta mmhxhpuhﬁmhﬁmmn dolnm bentuk .nw]mmkmtum atau
pmyﬂr!ﬂnwua. Dmm E-Gallery ini_._mhya Hh;fungsi sebagai
arsip digital. tetapi juga sebapai sarana pameran yang efeltif untuk meningkatkan
il rogrsin studi dan memperkuat hubungan dengas bk sksiemil.

1.2 Rumusan Masalah
w.’m latar belakang yang telah dijelaskan, terdapat rumusan masalah

utama yaitu, bagm.mana carn mengimplementasikan Lamret dalam pembuatan E-
Gallery Mahasiswa D3 Manajemen Informatika’

1.3 Tujuan Penelitlan

T’iﬂmﬂf_w hu y:lﬂn untuk mﬁm ﬂlﬂ membtint sistem £-
Gafiery mehasiswn D3 Mm Informatika berbasis whsite dengan
menggunakan Laravel. '

1.4 Batasan Masalah
Berikut adalah batasan masalah dari penelitian ini, antara lain:

l. Website E-GGallery mahasiswa D3 Manajemen Informatika dalam penelitian
ini dibual menggunakan fremewort Laravel versi 10 dan MySOL sebagai
basis data:

Fitur tambah proyek dalam penelitisn ini hanya dapat diakses oleh
mahasiswa dan alumni D3 Manajemen Informatika.
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kategori proyek. Kategori yang tersedia akan sepenuhnya dikelola dan
disediakan oleh admin.

4, Metode pengujian dalam penelitian ini menggunakan metode hlack box
testing.

1.5 Manfant Fenelitlan




1.0 Sistematika Penullsan
Secara keseluruhan penulisan tugas akhir ini ini terdiri dari 5 bab, dimana
setiap bab menjelaskan topik yeng akan dibahas. Berkut uraian mengenai
sistematika penulizan tugas akhir, antara lain:
1. BABIPENDAHULUAN
Bab ini menysjikan latar belakang, tujuan, manfast, batasan
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