BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELARKANG

Dalam setiap permainan pasli terdapat rancang bangun sebuah mekanik di
dalamnya, Rancamg bangun adalah proses perencanaan yang menggambarkan
urutan kegiatan  (sisiematiks) mengénsi susti program{1]. Dengan rancang
bangun ini cﬁ:patdﬂuﬂ.mekauﬁmmhﬁn‘udmgm baik_

Fmﬁﬁtlw merupakan perusahaan berbentuk CV. yang bergerak di
hldmﬂ_iﬁgiﬁ'l kreatif termasuk puihu.llnn Gume dan, VFX. Mereka memiliki
program mmgtnhﬁmﬂg artist untuk mhmﬂnﬁ:’tﬁknulug informasi.
Di whun 2024 Paroma Creative bekerja sama dm AMIKOM  untuk
menyelenggarakan bootcamp Pandawa.  Setelah mﬂngihlh pﬁ‘hﬁfﬁﬂ yang
dm%}"m Creative, penulis diberikan bagian tugas p !#Iﬂgm
programmer yang  mampu mengembangkan dan mengl'l.usrﬂ‘.:ﬂt pmnun
. ’hqquifqi “‘Eﬁ Legend of Aksara”, Permainan ini bercerita tmt.u;g ﬂwa.ng
mhjgmm].mun sebunh pulau terpencil, dld:lhw taﬂapﬂ fua berisi
mﬂﬂﬁ. yang harus dikalahkan dan aksam asing vang Mﬁﬂﬂsjﬁm Dalam

puﬂﬁjmmnyn penulis diarahkan untuk bnrkelnmpbk dalam  kegiatan diklat
Fﬂnﬁm dﬁhﬁm '-Elllﬁ!m ih'f]:lenults terlihat dalam pembuatannya ingin
an pc-:sm nainan yang berjudul “The Legend of Aksara” dalam
sknpmmmm-pmm
Melihat uraian dari cerita diatas pemlﬁm:a menggunakan teknik
rancang bangun dalam ‘pembustan mekanik dalam permainan tersebut. Agar
permainan  jenis petualangan dapst dibuat, dibutuhkan lah mekanik dalam

permainan  didalamnya termasuk impud svstens, movement controller, camera
comiroller, health, damage, enemy, menverang musuh dan menerima serangan.
Melihat hal tersebut maka dibutuhkanlah rancang bangun mekanik untuk
membuat permiinan tersebut. Dalam pembuastan permainan “The Legend of

Aksara” penulis bertugas sebagai programmer don game tersebut. Sebaga



programmer penulis akan memaparkan bagaimana pentingnya rancang bangun

Dari uraion latar belakang di atas maka penulis akan mencoba membuat
penjelasan tenfang mncang bangun mekanik dan sebush permainan, Maka
demikian penulis mengambil judul rancang bangun mekanik permainan jenis
petuslangan pada permainan “The Legend of Aksara”.

1. Menjelaskan rancang bangun mekanik yang ada pada permainan "The
Legend of Aksura”

2, Membuat permainan tentang aksara yang memiliki mekanik yang ada pada

3. Sebagm syarat memenuhi kelulusan dari prodi dan Universitas AMIKOM
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