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1.1, Latar Belakang
Animasi adalah sebuah media yang banvak digemari saat ini. Animasi ada
banyak jenisnya, salah satunya adalah i

Dengan teknik frame v f
gambar vang dihasilkan.

Dari uraian latar belakang di atos penulis menggunakan konsep Animasi
2D dengan teknik jrame by frame. Maka dan iu penulis mengambil judul
Implementasi Teknik Frame by Frame Scene The Fight Pada film Animasi 2D
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1.2.  Rumusan Masalah

Berdosarkan uraian latar belakang, berikut adatah romusan masatah untuk
penelitian ini:
Bagaimana mengimplementasikan teknik frame by frame scene “The Fight” pada
film Animasi 2D "Punggawa"7?

1.3, Batasan Masala

; lal Animasi 2D
iy frame.
.,-.'['.Illl-.l:till Ilh.l.lhcﬂp - -" -," [ dﬂm

tmn film animasi

dengan konsep 2D
 pertarungan antara
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