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MOTTO

Ikhtiar, Doa dan Tawakal.

Ketika bekerja keras dan gagal, penyesalan itu akan cepat berlalu. Berbeda
dengan penyesalan karena tak berani mencoba.

Mula-mula, rubahlah diri sendiri, atau tidak ada yang berubah sama sekali.
Hanya ada sedikit arti-dibalik nama yang diberikan orang tua. Yang lebih
berarti adalah apa yang orang tua lakukan dibalik nama itu seumur hidup.
Tidaklah memalukan untuk mencapai suatu kegagalan. Yang memalukan
adalah tak bisa bangkit ketika gagal.

Manusia adalah makhluk perkasa, karena kita memiliki kemampuan untuk
merubah diri sendiri.

Maju Terus Pantang Mundur !

Tidaklah apa-apa ketika membuat kesalahan. Kita hanya harus berusaha

untuk tidak melakukan itu lagi.



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah segala puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah
memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga karya ini dapat terselesaikan dengan
baik, tidak lepas dari bantuan dan dukungan berbagai pihak. Skripsi ini saya

persembahkan untuk :

e Allah SWT. Tuhan semesta alam yang selalu-memberi saya nikmat
yang tidak ada habisnya, selalu memberi saya kekuatan untuk terus
menjalant hidup di jalan-Nya. Tuhan satu-satunya tempat ku memohon
dan menyembah hanya kepada Allah SWT.

e Ayah, Ibu dan adik saya tercinta. Orang tua yang selalu menasehatiku,
memberiku keberanian untuk terus maju, memberiku segalanya agar
saya menjadi anak yang baik dan kelak dapat membahagiakan mereka
semua, Amin.

e Sahabat baik saya sewaktu di Jogja selalu ada saat senang maupun
susah, teman-teman 13 S1 SI 08 yang selalu memberi keceriaan dan
berjuang bersama selama kuliah, serta semua pihak yang telah

membantu saya yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan petunjuk, rahmat serta hidayah-
Nya, sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi dengan judul “APLIKASI
PEMBELAJARAN UNTUK  MENGHITUNG RUMUS  FISIKA
"ELASTISITAS” BERBASIS ANDROID” ini dengan sebaik — baiknya. Dengan
selesainya skripsi ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M.-Suyanto, MM selaku Rektor Universitas AMIKOM

Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si, MT selaku Dekan Fakultas limu Komputer
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.
Emha Taufig Lutfhi, S.T., M.Kom' selaku dosen pembimbing saya.
Nuraini, M.Kom selaku dosen wali.
Para Dosen dan Staff Universitas AMIKOM Yogyakarta.

» G & e

Ayah dan Ibu selaku kedua orang tua saya yang telah memberiku
segalanya sejauh ini.

7. Seluruh teman-teman kuliah terkhusus kepada teman-teman 13 S1 Sl

08 yang telah berjuang bersama selama ini.

8. Semua pihak yang telah membantu saya dalam menyelesaikan skripsi

ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak
mempunyai kekurangan di dalamnya. Oleh karena itu penulis berharap kepada
semua pthak agar dapat menyampaikan kritik dan saran yang membangun untuk
menambah kesempurnaan skripsi ini. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi

pihak terkait dan pembaca pada umumnya.

Yogyakarta, 21 April 2020

Penulis

vii



DAFTAR ISI

PERSETUJIUAN ... i

PENGESAHAN

PERNYATAAN

1.1  Latar Belakang Masalah ............cccoovoiimiieiin e e 17

1.2 Rumusan Masalah ... ... 18
1.3 Batasan Masalah ... 18
1.4 Tujuan Penelitian........ccoooiiiiiiii s 19
1.5  Metode PENelitian........ccooiiriiiiiiiieeecees e 19

151  Metode Pengumpulan Data.........ccccceevvriveneiinsiieieeeseese e 19

viii



15.2 Metode ANALISIS ....ooooeeeeeeeeeeee 19

153  Metode PeranCangan .........ccceieeiiereneeseeniesie e seesee e sie e s neas 20
154  Metode TeSHING.....cciveiiiiieiieie et 20
1.6 Sistematika Penelitian ... 20
BAB [I LANDASAN TEORI ...t 22
2.1 TINJAUAN PUSTAKA t1iuteiiiiiitiiiesiiiiisiisiee e esie st 22
2.1.1  Table Tinjauan PUSaKa..............ccoiiiimiiiiie i 23
2.2  Konsep Dasar EIASHISITAS ...........c..covetarienmeniessesnessesnsseenssiie e seeseeseeseeens 25
2.2.1  Pengertian EIaStiSItaS ........ccccveiviiiieiieiiiecireessessaessaesnesnaesneansesbinens 25
2.2.2  Besaran ElaStiSItas.........ccoceoeiiiiiiiiiie e e 25
2.2.3  RUMUS ElaSTISIEAS........oiviiveriiiiiiiiieieeese e b snesne e 26
2.3 ANAIOIU. ...t bbb bt e e ane R e 27
2.3.1  Sejarah Android ..........ccooeiiiiiiiiee et freane b e 27
2.3.2 VIS ANAIOIG. . .c.couiieiiiiiiiiice e 28
2.3.3  ArSHEKIUr ANCIOId ....c.ooviiiiiii et 29
2.4  Perangkat Lunak Yang Digunakan..............ccccecoooiiieiiciciiece e 32
241 ANAroid STUAIO .....oveeiieiiiercee e 32
2.4.2  ANAroid SDK ....c.ooiiiiiiie e 33
2.5 Bahasa Pemrograman Yang Diigunakan...........cccccoovviiinnnenencnnnnnnn 33
2.5 1 JAV8. it 33



2.6.1  Use Case DIagram........ccoceiiriirieiieiieniesie st 34
W O T B T T To | - o ISP 36
2.6.3  Sequence DIagram .......cccccceviveieiiieseere e 37
2.6.4  ACHVILY. DIAGIaAM......cittiiueiieireesseaseeatiineeaeeseesseseeseessesseesseessesseesees 38
2.7 SDLC ittt 39
2.7.1 Incremental........cccooooiiiiiiiiiii e e 40
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN .ottt 41
3.1 TINJAUAN UIMUIM ..ot ste e eanaenneanaesnaanseannesnaennsihne e 41
3.2 ANGNISIS SISEIM ...ttt 41
3.2.1  Definisi AnalisiS SISTEM .......couiiiiiiiienieie et b b sne e 41
3.2.2  ANALISIS SWOT ..ottt e aba b e 42
3.2.3  Analisis Kebutuhan SiStem ..............oieriiemesesienneeesbresneane e 43
3.2.4  Analisis Kelayakan SiStem.............cccueviiieiiereiiciec e 45
3.3 Perancangan SISTEM ..........ccviiiiieiie e desreesreestesaesnaesee e sre e e e e sreesre e 45
3.3.1  Use Case DIagram........cccooiiiioiieieseeseeee e 46
3.3.2  ACHVILY DIagram.....ccoiiiieiisiiieieie e 46
3.3.3  Class DIAQram ......ccociiiiieniiiisieiese et 49
3.3.4  SeqUENCE DIagram .......ccccooieirieieienie et 49
3.3.5 Rancangan Antar Muka (Interface).........cccceveiviiiieiiieie e, 52



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......cccooiiiiiiiiieeees 58

4.1  Kegiatan IMpIemeNntas........ccooviirieiiiiie i 58
4.1.1  Pembuatan layout dan koding aplikasi...........c.cccccervvevviieiieeieennnn, 58
4.1.2  TeStiNG Program ........ccccciiiieiieieiie e sie e sie e ste e 98

BAB V PENUTUP....ciiii i e

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Table Tinjauan PUStaka..........ccccooveiiiiiiieiee e e 23

Tabel 2.2 Versi ANAroid.......oooooeeeeeeee 29

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ArsiteKtur ANAroid ..........coooveieiieriieiesere e 30
Gambar 2.2 Incremental Model...........coooviiiiiiii s 40
Gambar 3.1 Use Case DIagram..........ccceuveriiieieeniieieseeseeie e sie e 46
Gambar 3.2 Activity HItuNg RUMUS ..t 47
Gambar 3.3 ACHVILY VIOCO ....cttiuiiuiiuiiiiiieieiesie e i s sie b 47
Gambar 3.4 ACHVILY IMALEIT ....ouveiueeiieeieireeeieieieeiieeieaiee s caansessasssbineeeseesseeseesseeses 48
Gambar 3.5 Class DIAGIAM ....oiuiviiiiiiiieiieieieeee bbbt e see e 49
Gambar 3.6 Sequence MaIN IMENU...........ouiieiiiiiieare s ssesseesesesse st seeeeeas 50
Gambar 3.7 Sequence Hitung RUMUS ......coooviiiiiiiiniiie s isiessesessesne s snesnesne s 51
Gambar 3.8 SEQUENCE VITEO.......ccuiiiiiiiiiiiiiiiieeie ettt eneane b ane e aneann s 52
Gambar 3.9 Interface Main IMENU ..........coiviiiiiiiiiie e s sresne e 53
Gambar 3.10 INTErface MaterT ........ccuiiiiiiiiiiiiee bbb ann e 53
Gambar 3.11 Interface HituNg RUMUS .......ooiiiiiiii i ane i 54
Gambar 3.12 Interface RUMUS HOOKE.............cocoiviiiiiiiiiiiieieee e 54
Gambar 3.13 Interface REGANGAN. ...........coviieiiirieste sttt sesne e 55
Gambar 3.14 Interface TeOgaNGAN ... .. ..ottt sttt e 55
Gambar 3.15 Interface MOAUIUS YOUNQ. ... .coueiiiiieiiiiiiiii e 56
Gambar 3.16 Interface Energi Potensial PEgas..........c.ccovvivriiiiieieiene s 56
GaAMDAN 3. 17 VIABO ...ttt bbb 57
Gambar 4.1 activity_main.Xml.......c.cooiiiiii s 58
Gambar 4.2 activity_materi.Xml .........ccoooiiiiiiiiie s 61
Gambar 4.3 activity_TUMUS.XMI..........coiiiiiiiiiiieee e 68

Xiii



Gambar 4.4 activity_hooKe.Xml..........ccoooiiiiiiii s 71

Gambar 4.5 activity_regangan.Xml.........ccccoeiiininieiieneee e 75
Gambar 4.6 activity_tegangan.Xml .........ccoocveiiininii e 79
Gambar 4.7 activity_YOUNG.XMI.......c.coooiieiiiieiieiiee s 84
Gambar 4.8 activity_pegas.XmMl............ocitiiiieeeneee e 88
Gambar 4.9 activity VIAEO.XMI...citiiuiiiiiiiiiiiieie i 93
Gambar 4.10 layout menampilkan VIAE0 .................... oot 97
Gambar 4.11 Pesan INPUL SAIAN ... 99
Gambar 4.12 Perhitungan RUMUS HOOKE............cccociiiiiiiisienietin e 100
Gambar 4.13 Perhitungan RUMUS REJANGAN ........c.oiiiiiiiieieiesieseesneane sk 101
Gambar 4.14 Perhitungan Rumus Tegangan (IUaS) ..........ceeovriruesruesuessueaseessaesaess 101
Gambar 4.15 Perhitungan Rumus Tegangan (Jari-jJar).......cccccocererverianessessesnenn. 102
Gambar 4.16 Perhitungan Rumus Modulus Young ....... e cccereneeieesetavesnenneen 102
Gambar 4.17 Perhitungan Rumus Energi Potensial Pegas 1......c.cc......cccvenrnnee. 103
Gambar 4.18 Perhitungan Rumus Energi Potensial Pegas 2.............ccceeeeeenee. 103

Xiv



INTISARI

Banyaknya pelajaran yang harus dipelajari para pelajar di sekolah membuat
mereka kesulitan untuk memahami seluruh materi-materi ataupun rumus-rumus
yang menjadi kurikulum sekolah. Khususnya pada materi rumus fisika elastisitas
yang membutuhkan pemahaman dan penghafalan untuk setiap rumus-rumusnya.
Untuk itu diperlukan alat bantu pembelajaran agar proses pembelajaran menjadi
lebih mudah.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mulai membangun aplikasi pembelajaran untuk
menghitung rumus fisika elastisitas dengan bahasa pemrograman JAVA dan
berbasis android. Menggunakan analisis SWOT serta perancangan UML dengan
Diagram Activity dan perancangan interface.

Aplikasi yang dihasilkan adalah aplikasi yang berbasis android yang
digunakan oleh para pelajar atau halayak umum untuk mempelajari atau memahami
materi-materi rumus fisika elastisitas. Didalam aplikasi selain terdapat materi yang
berupa rangkuman juga disertai dengan video singkat penyelesaian rumus-rumus
serta terdapat fitur hitung rumus yang dapat digunakan untuk menghitung rumus-
rumus elastisitas.

Kata Kunci: Elastisitas, aplikasi pembelajaran
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ABSTRACT

The number of lessons students must learn at school makes it difficult for them to
understand all the materials or formulas that form the school curriculum.
Especially in the matter of elasticity physics formula which requires understanding
and memorization for each of the formulas. For this reason learning aids are
needed so that the learning process becomes easier.

In this thesis, the researcher tries to analyze the main points of the problem, and
starts to build-a learning application to calculate the physics formula of elasticity
with JAVA and Android-based programming languages. Using SWOT analysis and
UML design with Activity Diagrams and interface design.

The resulting application is an Android-based application that is used by students
or the general public to study or understand the material physics elasticity
formulas. In the application, in addition to the material in the form of a summary,
it'is also accompanied by a short video of the completion of the formulas and there
is a formula calculation feature that can be used to calculate elasticity formulas.

Keywords: Elasticity, learning applications
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