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INTISARI 

Kebutuhan akan informasi yang cepat dan akurat menjadi tantangan yang harus 

dihadapi oleh gereja di era teknologi informasi. Gereja Kristen Indonesia yang aktif 

dalam berbagai kegiatan pelayanan rohani dan sosial, menghadapi permasalahan 

yang dalam pengelolaan informasi kegiatan gereja. Selama ini, informasi 

disampaikan melalui media tradisional seperti warta gereja dan banner. Hal ini 

menyebabkan keterbatasan informasi bagi jemaat yang tidak hadir pada kebaktian 

tersebut, sehingga menghambat penyebaran informasi yang lebih luas mengenai 

kegiatan - kegiatan gereja yang sedang berlangsung atau yang akan datang. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian ini mengembangkan sistem 

informasi kegiatan gereja di GKI Gejayan. Sistem ini dirancang untuk menyediakan 

platform terpusat yang memungkinkan jemaat mengakses informasi terkini tentang 

jadwal ibadah dan kegiatan-kegiatan kapan saja dan dimana saja. Pengembangan 

sistem ini menggunakan metode waterfall, yang merupakan pendekatan 

pengembangan perangkat lunak yang linier dan berurutan. 

Pengembangan sistem ini menggunakan metode waterfall, yang merupakan 

pendekatan pengembangan perangkat lunak yang liner dan berurutan. Metode ini 

memastikan bahwa setiap fase pengembangan berjalan secara sistematis dan dapat 

dikelola dengan baik. Dengan adanya sistem informasi berbasis website ini, dapat 

mempermudah GKI Gejayan dalam mengelolah infromasi kegiatan yang 

berlangsung di gereja. 

 

 

 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Gereja, Waterfall, Teknologi, Pengelolaan 

Kegiatan 
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ABSTRACT 

The need for fast and accurate information is a challenge that must be faced 

by the church in the era of information technology. The Indonesian Christian 

Church, which is active in various spiritual and social service activities, faces 

problems in managing church activity information. So far, information has been 

delivered through traditional media such as church bulletins and banners. This has 

limited information for congregations who are not present at the service, thus 

inhibiting the wider dissemination of information about ongoing or upcoming 

church activities. 

To overcome these problems, this study developed a church activity 

information system at GKI Gejayan. This system is designed to provide a 

centralized platform that allows the congregation to access the latest information 

about worship schedules and activities anytime and anywhere. The development of 

this system uses the waterfall method, which is a linear and sequential software 

development approach. 

The development of this system uses the waterfall method, which is a linear and 

sequential software development approach. This method ensures that each phase 

of development runs systematically and can be managed well. With this website- 

based information system, it can make it easier for GKI Gejayan to manage 

information on activities taking place in the church. 

 

 

Keyword: Information System, Website, Waterfall, Information Technology, 

Activity Management 
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