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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Digitalisasi sistem informasi telah menjadi Upaya untuk meningkatkan kualitas
dengan memiliki tujuan mempennmm dalam mengelola data secara
digital [1]. Penggunasn dlpﬂhi.urmhﬁl ‘merambah ke dalam bidang
Pendidikan dan informasi, yang memiliki tujuan peningkatan pelayanan dan

efisiensi, sehogai contoh mmimm sistem, dapat melakukan inpul nilai

mahasiswa dan anPS {Kencana me;b&;mﬁmu.ﬁrj dalam satu

m=su=tn fakultas secora daning, dengan mmmmudnh para

:i:m atou pengajar dalam mengelola nilsi mahasiswa dengan sistem
a si tersebut [1]. :

Universitas Amikom Yogyakarta terkhususnya Fakultss Imu Komputer
rmnmlmkm digitalisasi system pada pengelolaan data nilai dan akademik.
Dlgﬂﬂwm ini diberi noma oleh Fakultas Lim.‘&cmpﬂrn j'ﬂj_;twci:lsﬂn
‘Sikurobe. Website ini berfungsi sehagai mengelota dan menyimpan data
akademis lingkungan fakultas ilmu komputer yangwE pﬂimn penting
dalam mengelola data yang berhubungan deugﬂnprmhﬂnjmngnja: pada
mata kuliah. Website Sikurobe jugs sangat mm&kulms llmu Komputer
{FIE} dalam mengawasi dosen dalam mnw,'#ngduiu RPS dan nilai
untuk diberikan ke mahasiswa. |

Akan tetapi, dari semua keunggulan digitalisasi sistem yang dimiliki FIK
ini, tetap memiliki sebuah kendala. dan keluhan dari beberapa pengguna. Dan
hasil survey awal dengan menyebarkan kuesioner kepada 3 kategori anggota
yaitu admin, dosen dan sdmin fakultas, dengan masing-masing berjumlah 4
orang untuk admin, 37 orang untuk dosen dan 2 orang untuk admin fakultas.
Dvari hasil survey tersebut, permasalahan umum yang dihadapi pengguna pada
desain tampilan website sikurobe, seperti teks atau informasi vang sulit dibaca.
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tata letak fidak konsisten, dan informasi yang diberikan pada fitur website
sikurobe tidak lengkap selingpa menyulitkan pengouna dafam melakukan
kegiatan ataupun menyelesaikan tugas mereka di website Sikurobe.

Berdasarkan hasil permasalahan vang telah ditemukan maka diperfukan
proses perancangan desain ulang website sikurobe, dengan metode yang dipilih
yaitu Double Diagmond. Metode double wiamond digunakan karena memiliki
suntu pem:ﬁel:ﬂlnn desain yang ewfdalmmyeiesalknn permasalahan dan
memiliki pm kepada pengguna. Dalam -aspek perancangan ulang
desmpm.i]ﬁ dibagi menjadi empat tnhap utama: ﬂh@ﬂw Define, Develop
dan Deliver [2]. Penggunaan metode ini juga dapﬁmhmﬁm pengembang
untuk  memahami  kebutuhsn  pengguna - secars mendalam, sehingga
“perancangan ufang désain sistem informasi website Stkurobe jadi terarah.

Permasalahan yang sudah dibahas sebelumnya, bahwa website Sikurobe
ﬁm_ihdhkul;an perancangm desain ulang dengan menggunakan ﬂude
denalee diicmiond yang bermanfapt memudshkan bagi pengouinag, ﬂingga
. pengguna merysa nyaman sast melakukan kegiatan atau menyelesaikan wgas
di website Sikurobe.

1! - Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belukang yang telah digjarkan sebelumnya. mumusan
masalah yang diangkat yaitu penerapan metode double diamond pads perancangan
desain il website sikitrobe,

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pads pengembangan pmctu.k adalah sebagai berikut @
I. Metode vang digunakan untuk perancangan ulang desain adalah metode
double diamond.
Data yang digunmakan untuk melakukan user research pada produk ini
dinmbil dan hasil kuesioner yang sudah disebar ke pengguna.
3. Objek pengemabangan pada website OBE Sikurobe adalah tampilan front
end.
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1.4  Tujuan

Tujuan yang akan dicapai dalam penerapan metode double diamand pada
desain ulang tampilan website Sikurobe ini adalah memperbaiki desain tampilan
pada website Sikurobe, apar memudshkan pengpuma dalam  melakukan
mengerjakan tugas di website tersebut tanpa harus memikirkan apa yang harus
dikerjakan akibat layout dan keterbacoan masih tidak konsisten.

fakultas digunakan untuk manajemen data yang ada di FIK. seperti prodi dan
mahasiswa di lingkungan FIK.



152 Deskripsi Magang IT
A. Bidang Magang
Bidang kompetensi magang yang dilaksanakan adalah front-end
programer. Tugas dari front-end programer pada kegiatan magang ini antara
lain adalah perancangan desain ulang website Sikurobe sesuai dengan
kebutuhan pengpouna dan mem; angouna merasa nyaman dalam

La

tidikan dan b !
development, kegiatan magang akan dilakukan dari tanggal 19 Agustus
2024 s/d 20 Januari 2025 dengan durasi selama 5 bulan. Namun apabila
terdapat ketentuan lain dari Institusi Magang, mako akan dilakukan
penyesuaian dengan ketentuan yang ada di Institusi Magang termasuk di
dalamnya adalah lama kerja.



E. Syarat Kelkutsertaan Keglatan
Syarat keikutsertaan Kegiatan magang dari Bidang pendidikan dan
pengajaran Prodi Sistem Informasi Divisi software development sebagai
berikut :
I. Terdaftar pada Program Studi Sistem Informasi Universitas
Amikom Yogyakarta dan miasih aktif, tidak sedang mengambil cuti
kuliah.

- .H_. '.-II_'_.."l' Fill 2{]19: Minims
B. mm-ﬁﬂﬁrm-mj : minimal

elesatkan fronl end OBE Sikurobe sampai
diterapkan pada hosting,
2. Bahasa pemrograman, HTML dan CSS.
3. Presensi kehadiran menggunakan google form.
4. Jaum kerja, Senin - Jumat jam 08.00-16.00 atau 40 jam dalam saw
minggu. .
Ranah Pengerjamn Project:



1. Menentukan metode evaluasi usability dan perancangan ulang yang
2. Melakukan analisis pengguna melmmhandnmmnm
{mrmmﬁ}.pﬂmmmhsﬂpmmlhnmmm?l_mm
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