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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi e-leamning berbasis
desktop sebagai media pembelsjaran interaktif bagi siswa kelas 3 SD Negeri
Banguntapan dalam mempelajari budaya batik Jawa. Aplikasi ini diraneang untuk
menyajikan materi pembelajaran berupa sefarah. filosofi, dan motif-motif batik
Jawa melalni konten multimedis i




ABSTRACT

This study wims to develop a desktop-based e-learning application as an
interactive learning medium for third-grade students at SD Negeri Banguntapan in
studving Javanese batik cwlture. The application is designed (o present learning
materials on the history, philosophy, and motie of Jovanese batik  through
multimedia content, such as images and quizses. The application development
Solfenvs the Multimesdia B i £
the stages af @
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