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51  Kesimpulan
Dari uraian bab satu sampai dengan bab empat dapat dilakukan beberapa

tentang “Perancangan Film Animasi

2. Telah berhasil diselesaikan film animasi “Little Dracula” dengan teknik
frame by frame, dengan frame rate 24 fps yang menghasilkan
pergerakan yang lumayan halus dengan durasi kurang lebih 3 menit dan
ditayangkan di Youtube.



3. Berdasarkan kuisoner dari 21 orang khalayak umum Penilaian visual
animasi mendapat nilai akhir sebesar 90.8% yang artinya tampilan film-
4. Berdasarkan hasil Uji Story Telling atau kuisioner tentang aspek cerita
mendapat nilai akhir sebesar 98.3% yang artinya isi centa yang
dibawakan oleh film animasi 2B Little Dracula sudah tersampaikan




5.1 Saran
itu penulis menuliskan beberapa saran yang bisa dikembangkan lagi untuk
membuat animasi yang lebih baik di masa mendatang antara lain:

|. Proses perancangan animasi harus dilakukan dengan baik dan matang
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