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FENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Menurut [biz Fernandez MeGrow ammasi didefimsikan sebagai berikut :
"Animation s the process of recording a il plavirg back o sequence of stils jo

" Animasi adalah sebuah

archicve the illusion gfiecntinues motign ™ Yang arl

proses merckan dan memainkan kembali serangkaian gambar statis untuk

fan semangat. Animasi adalsh gambar 2 dimensi yan

o scbush benids,
animasi yang dihasilkan akan semakin halus, Teknik frame by frame
dan pergerakannya tidak hanya sebatas pada pergerakan rotasi dari sumbu x dan
sumbu y namun bisa memiliki pergerakan memutar yaitu dengan sumbu z, kama
itu teknik frame by frame bisa diterapkan dalam adegan seperti berkelahi,
berimajinasi ataupun adegan lainya[3].



Pada penelitian ini penulis membuat sebush film animasi 2D yang
menceritakan tentang ketakutan si Drakula Kecil kepada Zombie di dunia uar.
Sang ayah selalu memberitahu Drakula Kecil bahwa Zombie itu tidak menakutkan
seperti apa yang dibayangkan oleh Drakula Kecil. Tetapi Drakula Kecil masih
tetap beranggapan bahwa Zombie itu seperti monster yang menyeramkan, apalagi

membuat film animasi pendek 2D dengan teknik frame by frame™?
1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan film kartun ini dapat sasaran dan tujuan yang
diharapkan, maka batasan masalahnya adalah sebagai berikut :
. Film ini bercerita tentang perjuangan seorang Drakula Kecil dalam
mengatasi rasa takutnya kepada Zombie.



2. Yang diuji dan penelition ini adalah faklor story telfing dan
animasinya.
3. Hasil Alm animasi 20 akan divji oleh shli multimedia, dan mesyarakat

4. Hasil film animasi akan di tayangkan di Youtube.

pengalaman tetang pembuatan film animasi 2D, khususaya dengan
metode frame by frame.

2. Bagi penonton, diharapkan dapat memberikan hiburan yang menarik
dan pesan moral dari film animasi “Little Dracula™



3. Bagi pembaca, diharapkan dapat memberikan wawasan yang luas
dalam perancangan animasi 2D, khususnya dengan metode frume f

Sframe,

Lo Metode Penelitian

Menurut Prof. Dr. Sugiyono dalam buku Metade Penelitian Manajemen
(2018}, metode penelitian meropakan ca

memanfaatkan fasilitas internet. vaitu dengan mengunjungi situs-situs web
vang berhubungan dengan pembuatan film kartun ini dan teknik dan cara
pembuatannya.



1.6.2  Perancangan
Dalam proses pembuatan film animasi Little Dracula ada beberapa tahapan
yang harus penulis lakukan, mulai Pra-produlsi hingga pasea produksi [5].
a  Tahapan Pra-produksi.

Pada tahapan pra produksi ini merupakan tahapan paling penting di

dalam pembuatan film animasi Karena cerita dan karakter yang matang

¢ Tahapan Pasca Produksi
Tahapan ini merupakan tahapan akhir dalam menuju final pembuatan
film kartun.



1. Compositing.
1. Editing,
3. Rendering.
L7 Sistem Penulisan

Pada penyusunan peneliian ini agar bisa lebih terarsh terhadap

pembuatan film kartun 20 dengan teknik frame by frame.



BABV : PENUTUP
terdapat kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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