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INTISARI

Penelitian ini menyelidiki pembuatan media ajar animasi 3D yang dirancang untuk
meningkatkan pemahaman siswa sekolah dasar tentang tata surya. Menyadari tantangan dalam
mengajar konsep astronomi abstrak, penelitian ini menggunakan media interaktif untuk
membuat ide-ide ini lebih mudah diakses dan menarik bagi siswa. Memanfaatkan perangkat
lunak Blender untuk pembuatan animasi dan Filmora untuk intergasi suara, penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan keterlibatan siswa dan pemahaman topik ilmiah yang kompleks.
Umpan balik menunjukan bahwa animasi 3D secara signifikan membantu dalam
memvisualisasikan gerakan dan posisi langit, sehingga mendukung pemahaman siswa tentang
materi tata surya. Makalah ini diakhiri dengan saran untuk penelitian masa depan, menekankan
perlunya sumber daya yang lebih menarik dan fasilitas teknologi yang lebih baik dalam media

ajar.

Kata Kunci : Multimedia, Animasi 3D, Tata Surya
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Abstrac

This research investigates the creation of 3D animated teaching media designed to
increase elementary school students’ understanding of the solar system. Recognizing the
challenges in teaching abstract astronomy concepts, this study uses interactive media t make
these ideas more accessible and engaging for students. Utilizing Blender software for
animation creation and Filmora for sound intergration, this research aims to increase students
engagement and understanding of complex scientific topics. Feedback shows that 3D
animation significantly helps in visualizing the movement and position of the sky, thereby
supporting students’ understanding of solar system material. The paper conludes with
suggestions for future research, emphasizing the need for more engaging resources and better

technological facilities in instructional media

Keyword : multimedia, 3D Animation, Solar System
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