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BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan
Aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajaran pada pengenalan

pada pengenalan Gunung Berapi telah berhagil dibuat, oleh karena itu dapat ditarik
kesimpulan sebagai bemkut:
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'nﬁen Geologi. Mj'mg diterapkan nﬂdk

a. Peneliti tefah berhasil sembuat media pembelajaran interaktif Gunung

B’“J!*m mdlh ﬁiﬁuﬁﬁnﬁ:ﬁm kelas 5Eﬂ'hsius Babadan. dan
dapat digunakan untuk membantu proses pemh&@nmn"ﬁ-'lhususnya pada

n aplikasi media

mmud&lﬂh mittode MDLC { Meeft e i I.ﬁl;. Crle) yang

lﬂﬂidﬂn 6 tahapan, yaiu concept, design, nrufmﬁ:fml&ﬁfq mﬂmh&'!'

m‘!ﬁm linn distribution,

b, Hasil pengujian pada aspek kelayakan aplikasi yang dilakukan aleh 4 guru
SD Kanisius Babadan, memperoleh hasil perhitungan skala Likert sebesar

63.2% dan dinyatakan masuk dalam kategori Buik (B).

¢ Berdasarkan hasil pengujian Black Bar Testing aplikasi Auzmented Reality

';lengetmlun Gunung Berapi dapat disimpu]km'-:&h‘iiijﬁnkiﬁﬂﬁnﬂl uniuk

-memunculkan objek 3D adalah 10 cm dan jamk maksimalnya adalah 100

m:bﬁmm ‘siudut kemiringan maksimal untuk memunculkan objek 3D

adalah 75 derajst.

Saran

Penulis menyadarn bahwa media pembelajarmn yang telah berhasil dibangun

ini merupakan media yvang sangat sederhana dan belum sempuma, sehinggs masih
sangat membutuhkan kntik serta saran untuk kedepannya. Aplikasi Augmented
Reality sebagai media pembelajaran pada pengenalan gunung berapi masih

memerlekan pengembangan lebih jauh, untuk pengembangan selanjutnya bisa

menambahkan beberapa pengembangan sebagai berikut:
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a. Memperbanyak Jumlah Objek 3D pada aplikasi ini. seperti gunung
b. Mensmbahkan Menu Belajar yang berisi Penjelasan tentang setiap gunung
dalam aplikasi ini.
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