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51 Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalsh dan studi yang dilakukan oleh penulis
tentang “Perancangan Aplikasi ngmahnAhIMumkDengmﬁmnted
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51  Saran

Dalam penelitian “Perancangan Aplikasi Augmented Reality Pengenalan
Alat Musik Dengan Augmented Reality Pada Platform Andond™ yang telah
disampaikan oleh penulis memiliki kekurangan dan kesalahan, jadi penulis
memberikan saran untuk penelitian yang akan datan sebagai berikut:
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1. Pembuatan soal atau quiz yang berada dalam aplikasi.

2. Animasi yang lebih kompleks ditambahkan ke objek 3D seperti
gesekan, pukulan, dan tiupan. Sebagai detail pengembangan dan

3. Buat peneliti selanjutnya dapat dibuat lebih menarik dan lebih detail.

4. Perbaikan pada AR Camera supaya lebih akurat untuk memindai




	 Bab5 - Danendra Suganda Wibawa Putra _001.pdf (p.1)
	 Bab5 - Danendra Suganda Wibawa Putra _002.pdf (p.2)

