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INTISARI 

 

Sistem Informasi Akademik memiliki peran penting dalam pengelolaan data 

akademik di sekolah. Namun, sistem manual yang masih digunakan menimbulkan 

kendala seperti keterlambatan pencatatan, kesalahan input data, dan kurangnya 

efisiensi dalam pengelolaan informasi akademik. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan mengembangkan Sistem Informasi Akademik 

Berbasis Web yang dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan 

data akademik, mencakup data siswa, guru, jadwal, nilai, serta materi pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall, 

karena lebih sederhana yang dimana kebutuhan sistem informasi sekolah sudah 

jelas dan tidak sering berubah, dengan penggunaan Waterfall yang sistematis akan 

cocok karena tidak memerlukan perubahan yang mendadak. Tahap 

pengembangannya terdiri dari analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Analisis kebutuhan dilakukan dengan 

pendekatan PIECES (Performance, Information, Economy, Control, Efficiency, 

Service) untuk mengevaluasi kelemahan sistem manual dan mengembangkan solusi 

berbasis web. Sistem ini dikembangkan menggunakan PHP, MySQL, dan 

HTML/CSS/JavaScript, sehingga dapat diakses oleh admin, guru, dan siswa secara 

real-time. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dirancang mampu 

meningkatkan efisiensi kerja melalui otomasi proses akademik, mengurangi 

kesalahan pencatatan, serta meningkatkan keamanan data dengan fitur hak akses 

berbasis peran. Selain itu, sistem ini memungkinkan akses informasi secara lebih 

cepat dan transparan, sehingga mempermudah guru dan siswa dalam memperoleh 

data akademik yang dibutuhkan. Dengan adanya sistem informasi akademik 

berbasis web ini, sekolah dapat mengelola data akademik dengan lebih cepat, aman, 

dan terstruktur, serta meningkatkan kualitas layanan pendidikan secara 

keseluruhan. 

Kata kunci: Sistem informasi, Sistem informasi akademik, PIECES, Waterfall, 

UML. 
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ABSTRACT 

 

The Academic Information System plays a crucial role in managing 

academic data in schools. However, the manual system currently in use presents 

challenges such as delays in recording, data entry errors, and inefficiencies in 

academic information management. Therefore, this study aims to design and 

develop a Web-Based Academic Information System to enhance efficiency and 

accuracy in managing academic data, including student data, teachers, schedules, 

grades, and learning materials. 

This study employs the Waterfall system development method, as it is more 

straightforward and suitable for an academic information system with well-defined 

and stable requirements. The systematic approach of Waterfall is ideal as it does 

not require sudden changes. The development stages consist of requirement 

analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. The 

requirement analysis is conducted using the PIECES framework (Performance, 

Information, Economy, Control, Efficiency, Service) to evaluate the weaknesses of 

the manual system and develop a web-based solution. The system is developed using 

PHP, MySQL, and HTML/CSS/JavaScript, enabling real-time access for 

administrators, teachers, and students. 

The results of this study indicate that the designed system improves work 

efficiency through the automation of academic processes, reduces recording errors, 

and enhances data security with role-based access control features. Additionally, 

the system enables faster and more transparent information access, facilitating 

teachers and students in obtaining necessary academic data. With this web-based 

academic information system, schools can manage academic data more quickly, 

securely, and systematically, ultimately improving the overall quality of 

educational services.. 

Keyword: Information system, Academic information system, PIECES, Waterfall, 

UML. 

 


