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INTISARI 

 Koramil 22/Ayah menghadapi kendala dalam penyebaran informasi dan 

pencatatan kegiatan Babinsa yang masih dilakukan secara manual. Hal ini 

menyebabkan keterlambatan pelaporan, ketidakakuratan data, serta kesulitan dalam 

pengarsipan dan pencarian informasi. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengembangkan sistem informasi berbasis web yang memungkinkan 

pelaporan kegiatan Babinsa secara real-time dan lebih terstruktur, serta mengevaluasi 

efektivitas sistem dalam meningkatkan efisiensi dan akurasi pelaporan dibandingkan 

metode manual. 

 Penelitian ini menggunakan metode Waterfall, yang mencakup tahap 

perencanaan, analisis, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem 

dikembangkan dengan framework Laravel, menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL. Pengujian dilakukan dengan WhiteBox dan Blackbox Testing 

untuk memastikan fungsionalitas sistem serta System Usability Scale (SUS) untuk 

mengevaluasi kemudahan penggunaan sistem guna memastikan bahwa sistem dapat 

digunakan secara optimal oleh personel Koramil dan masyarakat. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan 

memungkinkan Babinsa melaporkan kegiatan secara real-time, mengunggah 

dokumen dan foto, serta menyajikan informasi yang lebih akurat dan terstruktur. 

Selain itu, masyarakat dapat dengan mudah mengakses informasi mengenai Koramil 

22/Ayah melalui website ini. Implementasi sistem terbukti meningkatkan efisiensi 

pelaporan, transparansi informasi, mengurangi kesalahan pencatatan, mempercepat 

proses pengelolaan data, serta meningkatkan keterlibatan masyarakat dalam 

memperoleh informasi yang valid. 

 

Kata kunci: Koramil, Babinsa, Sistem Informasi, Website, Pelaporan Digital. 
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ABSTRACT 

 Koramil 22/Ayah faces challenges in information dissemination and manual 

recording of Babinsa activities, leading to reporting delays, data inaccuracies, and 

difficulties in archiving and retrieving information. Therefore, this study aims to 

design and develop a web-based information system that enables real-time and 

structured reporting of Babinsa activities while evaluating its effectiveness in 

improving reporting efficiency and accuracy compared to manual methods. 

 This study adopts the Waterfall method, consisting of planning, analysis, 

design, implementation, testing, and maintenance phases. The system was developed 

using the Laravel framework, PHP programming language, and MySQL database. 

Blackbox Testing was conducted to ensure system functionality, while the System 

Usability Scale (SUS) was used to assess usability, ensuring optimal use by Koramil 

personnel and the public. 

 The results indicate that the developed system enables real-time activity 

reporting, document and photo uploads, and more accurate and structured information 

management. Additionally, the website allows the public to easily access information 

about Koramil 22/Ayah. The system implementation has proven to enhance reporting 

efficiency, increase transparency, reduce recording errors, accelerate data 

management, and improve public engagement in obtaining reliable information. 

Keyword: Koramil, Babinsa, Information System, Website, Digital Reporting. 

 

 


