BAB Y

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis dan pengujian kuisioner terhadap game Mok
.(m‘ghr dapat disimpulkan hlhwagame:i:niheﬂmsil memberikan pengalaman

2. Peningkatan efek
3. Optimalisasi antarmuka pengguna.

4. Perluasan ke berbagai platform.

Dengan menerapkan perbaikan dan pengembangan sesusi rekomendasi
tersebut. diharapkan Math Knighe dapat menjadi game edukasi vang lebih efektif
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