BAB 1
PENDAHULUAN

i.1 Latar Belakang

Matematika memupakan ilmo )r:u:g hrfnkus pada logika yang berkaitan
dengan bentuk. strukiis, ukuran, serfa berbagai konsep yang saling terhubung
dalam jumizh besar. limu |m.‘ﬁﬂugimmjidi tiga eabang utama, yaitu aljabar.
analisis, dan geomotri. Berdasarkan #&ﬂm tersehut, mmka dapat diartikan
sebqﬂﬂlmu}m.ng wﬂﬂkﬂm Tersusun secars mnswbﬂrﬁahs pada
logika dan perhmngrmﬂhh:taraﬂa itu, matematika menjadi |Imu fundamental
yang penting untuk dikenalkan kepada anak sejak nsia dini1].

Hal ini terkait dengan pentingnya peran matematika, dimﬁqinﬂt'mfu
pada jenjang pendidikan dasar diwajibkan mempelajarinya untuk mengembang
kemampuan berpikir logis, analitis, sistematis, knitis, dan kreatif. Kmhq]mn-
kemampian tersebut diperfukan untuk memperoleh, mengelola, dan nmmﬂk:m
informasi yang relevan dalam menyelesaikan berbagaj masalah sehari-hari maupun
dalom menghadups situast yang dinanms doan kumpem_ N

el

56 nggap sebagai mata pelajaran yang kurang diminati
oleh imquk mng. Mmh md@ut hahwa matematika terasa rumit,
membingungkan, dan sulit dimengerti. Pundangan ini menunjukkan bahwa
matematika akan menjadi hﬁnﬂﬁhmme!ﬂm masalah-masalah

kontekstual yang relevan dengan aktivitas seharl—ha.niﬁ]

Medis pembelajaran  berups game edukasi  diharapkan  mampu
meningkatkan minat belajar matematika pada masyarakat umum, sehingge mereka
dapat memperoleh. mengolah, dan memanfaatkan informasi vang diperlukan uniuk
menyelesaikan masalah sebari-han serta menghadapi situssi yang dinamis dan
kompetitif 3],



Oleh karena itu, dikembangkanlah "Game Edukasl Matematika dengan
Unity3D vang Dikemas dalam Format Aksl Pertarungan®. Format game dipilih

karena menawarkan berbagai keunggulan wvang dapat menjadikan proses

pembelajarn lebih inovatif dan inferaktif. Dengan mengintegrasikan teks, suam,

dan gambar, penyompatan materi menjadi lebih modah dipghami. Selain i,

keseruan dalam bermain game ini dapat meningkatkan motivasi masyarakat umum

untuk mempelajari matematika.

1.2

1.3

Rumusan Masalah

Berdasarkan htttbehhmg diatas maka dapat dituliskan latar masalah

sebagai berikut membust game edukasi menggunakan unity 3D yang

dikemas dengan aksi pertarungan unfuk meningkatkan minat belajar
terhadap matematika 7,

Batasan Masalah

Untuk memperjelas pembahasan dan memudahkan pengambilan keputusan

maka ruang lingkup penelitian akan dibatasi sehagai berikut:

1.

Unsur matematika dalam game mj hanya mencakup operasi
dasar. yaitu penjumlshan, pengurangan, perkalian. dan
pembagrn,

Game hanyn melibatkan satu pemain utama dan satu musuh
sebagai lswan.

Permainan termasuk dalam kategori Turn-Based Fighting
dengan grafik dua dimensi.

Aset vang digunakan dalam pengembangan game sepenuhnya
berupa aset dus dimensi vang dibuat oleh pihak ketiga.
Platform yang ditargetkan untuk game ini adalah Windows.
Pengembangan aplikasi menggpunskan perangkal lunak Unity
dan Visual Studio.

CGame yang dibual masih berupa prototipe (prototype) yang
hanys mencakup menu utama dan permainan utama.



14  Tujuan Penelitian
sebagai berikut:
. Memenuhi salah satu syarat kelulusan untuk memperoleh gelar
sarjana di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Bab I: Pendahuluan

Bab ini mencakup latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika
penulisan
Bab 11: Tinjauan Pustaka

Bab ini menjelaskan tinjauan pustaka dan teori-teori yang



mendnsari pengembangan game “Game Edukasi Matematika
dengan Unity3D yang Dikemas dalam Format Aksi Pertarungan”.
Bab 1I: Metode Penelitian

Bab ini berisi penjelasan tentang gambaran umum analisis
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