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INTISARI 

 

Seorang pengusaha ataupun sebuah perusahaan dapat dengan mudah melakukan 

penjualan suatu produk melalui website. Canopee Coffee House Yogyakarta merupakan 

sebuah toko yang menjual peralatan manual brew dan macam-macam jenis biji kopi mulai 

dari biji kopi internasional maupun biji kopi lokal. Penjualan Biji Kopi pada Canopee Coffee 

House Yogyakarta masih menggunakan metode penjualan dengan cara tradisional sehingga 

kurang maksimal dalam pengembangan usaha. Sistem informasi penjualan melalui internet 

atau online merupakan suatu pendekatan yang baik terhadap peningkatan pemasaran. 

Metodologi yang digunakan dalam pembuatan website ini adalah sistem UML yang 

terdiri dari Diagram Struktur dan Diagram Perilaku. Untuk teknologi, website ini 

menggunakan HTML, CSS, JavaScript, serta PHP dan MySQL untuk backend-nya. 

Sedangkan Teknik pengumpulan data menggunakan Observasi dan Wawancara. Website ini 

juga dilengkapi dengan sistem keamanan untuk melindungi data pengguna, seperti enkripsi 

password dan pengamanan transaksi. 

Diharapkan dengan adanya website penjualan kopi ini, dapat meningkatkan 

aksesibilitas produk kopi kepada konsumen yang lebih luas, sekaligus memperkenalkan kopi 

lokal kepada pasar yang lebih besar. Pengujian yang dilakukan menunjukkan bahwa website 

ini sudah memenuhi standar kualitas dari sisi fungsionalitas, kemudahan penggunaan, dan 

keamanan, serta siap untuk dioperasikan sebagai platform e-commerce yang dapat 

diandalkan. 

Kata Kunci : Website, Penjualan, Kopi, Produk, Keamanan 
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ABSTRACT 

 

An entrepreneur or a company can easily sell a product through a website. Canopee 

Coffee House Yogyakarta is a store that sells manual brew equipment and various types of 

coffee beans ranging from international coffee beans to local coffee beans. The sale of Coffee 

Beans at Canopee Coffee House Yogyakarta still uses the traditional sales method so that it 

is not optimal in business development. A sales information system through the internet or 

online is a good approach to improving marketing. 

The methodology used in creating this website is a UML system consisting of a 

Structure Diagram and a Behavior Diagram. For technology, this website uses HTML, CSS, 

JavaScript, as well as PHP and MySQL for its backend. The website is also equipped with 

security systems to protect user data, such as password encryption and transaction security. 

It is hoped that with this coffee sales website, it can increase the accessibility of coffee 

products to a wider range of consumers, as well as introduce local coffee to a larger market. 

The tests conducted show that this website has met quality standards in terms of functionality, 

ease of use, and security, and is ready to operate as a reliable e-commerce platform. 

. 

Keyword: Website, Sales, Coffee, Products, Security 
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