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Kesimpulan

Berdasarkan hosil analisis dan implementasi serta pengujian sistem aplikasi

pada penelitian ini, maka kesimpulan yang didapat adalah sebagai berikut.

4.

Sebelum penerapan aplikasi AR, siswa cenderung mengalami kebosanan dan
kurangnya minat dalam mengikuti peldjaran. Metode pembelajaran vang
km.ul terkadang  kurmang mampu menarik  perhatian  siswa,
mkjbmkm m maotivasi belujm Nomun. setelah penerapan
lﬁihsl AR, terjadi perubahan cukup signifikan. Siswa menunjukkan minat
lebih tinggi dan keterfibatan yang lebih :JLUF(I&IM.MMM

 Siswamerasa lebih tertarik dan tidok merasa boan sazthhjr mﬂth-knﬂ
ini memberikan edukasi pembelajaran yang interaktif dan.

I]m visunlisasi yang menarik dan interaksi yang lehih ﬁ:m&,*smwa
diqul‘mhﬂm: materi dengan lebih baik dan cepat. Bﬂﬂamkm hasil
pﬂ’&wﬂ menggunakan Skala Likers dalam m kuesioner yang

‘dibagikan kepada siswa fuser) mendopatkan nilai 95,6% dm kategor

“Sangat Balk”, Penggunsan aplikasi AR terbukti efektif dalam
Penelitian telah dianalisis para ahli, menyatakan hahwa desain aplikasi AR
yang dikembangkan memenuhi kriteria desain yang baik. Tampilan visual
yang menarik, kfnﬂﬂhh‘ﬂﬂhﬂl@W‘ﬁﬂpﬁhu yang tersedia dalam
aplikasi AR juga dinilai I:Lﬂmpﬂansésﬁniﬂmgkn kebutuhan pembelajaran.
Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan Skala Likert dalam penilaian
kuesioner yang dibagikan kepada para ahli mendapatkan 81% dengan
katepori “Sangat Balk". Schingga disimpulkan bahwa desain aplikasi yang
interaktif dan fitur-fitur vang inovatif menjadi daya tank bag siswa serta
meningkatkan minat pemahaman siswa.

Dalam penelitian ini. maten vang disajikan dalam aplikasi augmented reality
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AR telah sesual dengan kurikulum Merdeka dan buku llmu Pengetahuan
Alam dan Sosial (IPAS) yang digunakan di tingkat Sekolah Menengah
Pertama (SMP) kelas VII dan VL Menurut para guru SMP yang terlibat
dalam penelitian, aplikasi ini membantu dalam menyampaikan materi dengan
cara yang lebih menarik dan mudsh dipahami oleh siswa. Berdasarkan hasil
perhitungan menggunakan Skala Likert dalam penilaian kuesioner yang
dibagikan kepada guru SMP mendapatkan nilai 79% dengan kategori
“Sangat Baik® Hal i _mmmlm bahwa, penggunaan aplikssi AR
sebagai medis perm &N_ ‘mendukung hmkulum merdekn dan
meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah

B peoction nl slinl dllhukan, depet SRS

sebagai masukan untuk pengembangan aplikasi selanjutnya, yaity sehagai berikut:

I

ngan apliknsi dugmented Reality {{RiSpaceEdﬂmlmjdnja dapat
dlm‘hhh!' audio tambahan seperti pada tombel Klik disetiap scene dan
dapat memberikan kesemipatan user umiuk berink pad ubﬁ;ﬂ dengan

:]::ra zawom i dta zoam eut-objek tersebut ﬂ:hnwtm‘m |ebih menarik.

kan  untuk  pengembangan  selanjutnys  menmungkinkan
W versi aplikasi AR yang ﬂiplt dinkses melalui berbagai
platform dan perangkat. untuk memastikan aksesibilitas yang lebih luas.

Pengembangan  aplikasi im sebaiknya  dilengkapi  dengan  panduan
pengounaan yang jeiusdﬂnlrmﬂnhdmlh:mm tampilan aplikasi dibuat
lebih sederhana, sehingga siswa dapat mengakses dan memanfaatkan aplikasi
dengan optimal.
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