BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dunia pendidikan saat im hidup dalam dunia m‘.-dim dimana kegiatan

pengajaran dengan nﬂudt- cergmuh dm ]ﬂgs,utl dengan d]gurmkanm'a media
pembelajua.u.. Pmﬁeiajm jﬂﬂﬂ- m secard hﬁ. dan kreatif dengan

bﬂ:ﬂlgﬁn:n mnmﬂﬁhﬁﬂhhlh banyak memm ym:g dipelajarinya,
lebih baik. dan meningkatban penamplan (performance) siswa. dalam rangka
memngkatkan kecopaian kompetensi. [1]

S'akiag dengan mengikuti perkembangan zamim, mediz umtuk
ampaikan suatu informasi lerus mengalami perkembangan dan waktu ke
thL anﬁ‘dmgan menggunakan buku, pembelajaran langsung dilapangan.
video edukasi dan teknologi-teknologi terbaru lain yang baru dikemukaknkn salah
safunya adolah dengan Augmented Reality. D'EIFH adanya pﬂhﬁnmbﬂngan
laliauhgl Augnentod Rmﬁu i, dibuat penclitien yang ditujukan  untuk

erwmm pembelajarn mengenal buﬂlmng angkasa secara
mtcmiﬂfunlﬂk‘ﬁumﬂﬂhhwh pertama sebagai bahan bantu gjar di dalam

kelas dalam memahami isi materi vang ada. [2]

Luar angkasa merupakan ruang hampa udars, uang mana di dalamnya
terdapat kumpulan galaksi dan benda-benda langit lamnya. Luar angkasa tidak
hanya tertang planet-planet. namun ada jugs pengetahuan mengenal sistem tota
surva, revolusi bumi, gerhana bulan, gerhana matahari, benda ruang angkasa, dan
objek serta peristiwa astronomi lainnya. Dengan dibuainya penelitian mengenai
media pembelsjaran lusr angkasa ini, diharapkan masalah-masalah vang sering
terjadi saat belajar konvesional bisa teratasi dan mampu meningkatkan daya tark
belajar terhadsp mater luar ongkasa. Dan penelitian ini diketahui bahwa, kita bisa

!



memberikan gambaran lebih luas, lebih jelas, dan lebih detail hanya dengan gawai
vang dimiliki oleh tiap anak. dengan begitu anak akan belajor langsung melalui
simulasi dan  inferaksi interaktif terhadap media belajar sehinggs askan
meningkatkan rasa  penasaran  yang diimbangi dengan peningkatan  1lmuo
pengetahuan vang sesual dengan tema luar anghkasa. [3]

Schubungan dengan penyebarap: Covid-19 pada tahun 2020, penulis
mengamati bahwa sisWa. diwajibkan memiliki perangkat smariphone. Namun,
setelah pengummhmkhqmju MM 19 # tahun 2022, perangkat
tersebut tidak dimanfaatkan dmu efektif dan efisien. Dnn pﬁmmsalahan yang

sem&f atas, ﬂﬁmm&tﬂn adalah pe m 'Iplll:asl mohile
untuk sistem operasi Android vang menggunakan Mﬁm:gmmnd Realitv
dalsm pembelsjaran Benda Ruang Angkasa di Tﬂhmwm diharapkan
mwﬂ'ﬂmbmkm kontribust positif dalam pembeljarmn limu Wuhuan
ﬁlmﬂmhm'kulmﬂ merdeka dengan menyajikan visualisasi m_nm:&.thn

ﬂm itu, SMP Negeri | Jarai membutubkan berbagai mfm media

agar dapat menyajikan materi pembelajaran dengan mmmlﬁﬂl kerentif. Bantuan

pendidikan yang efisien dalam proses belajor mengafar di lembaga pendidikan.

Dengan menggunakan teknologi AR, dapat dikatakan babwa guru di SMP Neger |

Jara lhn_w mﬁm 1h;|:|. pengelahuﬂn yang diberikan tentang cara

2 me S oto: A Al okl agar g

lebih mampu l‘l'l-l!ll_'lpﬂjlkﬂn matnn pembe[n}m'nn dan membantu siswa memahami

materi dengan lebih efektif dan efisien dengan pengenalan dan pemahaman
teknologi AR.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, perumusen masalah yang dapat
mempertimbangkan konteks masalah adalah sebagai benikut :



|. Bagaimana membuat aplikasi media interaktif pembelajaran menggunakan
Augmented Reality untuk meningkatkon dayn tarik dalam pembelajaran
benda Luar angkasa?

nat pilikan ganda.
an pada materi yang

m&udmdninngﬂmlmmdm objek 3d luar angkasa.
8. Aplikosi dibuat untuk siswa sekolah menengah pertama dikembangkan
khusus untuk perangkt mobile dengan sistem operasi android 7.0 keatas.



1.4  Tujuan Penelltlan
Tujuan yang akan dicapai oleh penulis dalam penelitian ndalah sebagai
berikut:

1. Mengembangkan aplikasi Augmenied Reality yang secara visual menarik

b, Mmmmmmmmsmmhﬂw
dan jugs dapat digunakan sebagai portofolio oleh penulis.



1.0 Sistematika Penullsan
Prosedur penulisan berkut digunakan untuk membangun penelitian ini.

BAB 1 PENDAHULUAN, Metode yong digunakan untuk mempersiapkan
penelitian ini; latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
pmﬂhmmﬁﬂpmllhm,lﬂ:nik elitian, dan prosedur penulisan semuanya

dijelaskan, dan analisic kebutuhan siste
qﬂhm Mhh;dgummtnpm
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