BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dalam bidang animasi 3 dimensi (3D) saat ini
berkembang sangat pesat. Di dalam 3D animasi modeling asset merupakan salah




1.2

1.3

Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah diatss, maka penulis membuat
rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaiman Impelantasi 3D Pada
Modelling Provinsi Sumatera Utara pada Film Pendek Nusantara ?

Batasan Masalah

. Software yang digunakan Blender 4.0. Adube Prem
aftware Adobe Substanc e Painterv.7.2.3
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