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1.1, LATAR BELAKANG

Perkembangan ilmu pengetshuan dan teknologn saat imi mengalami
perkembangan yang pesat. salah satuny; dimensi, Pemodelan tiga dimensi

 Bajo. atau dikenal juga sebagai "Bajau Lat
is yang secara tradisional tinggal di pesisir d
ama di Indonesia, Malaysia, dan Fllpllll.
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ngan laut sebagai

Rumah adat Suku Bajo, yang dikenal dengan nama "rumah lepa-lepa” atau

"runah baji-baji”, memiliki desain vang unik untuk mengakomodasi kehidupan

mereka di atas laut atau di pesisir. Studi tentang arsitektur tradisional ini dapat

mengungkapkan bagaimana desain bangunan mereka beradaptasi dengan kondisi

lingkungan vang unik, seperti gelombang laut, pasang surut, dan kondisi iklim
lokal.



Melihat cerita di atas dibutuhkan modeling atau penganimasian rumah adat
dan environment dari suku bajo meliputi pergerakan kapal, teknik efek air,
pergerakan kamera, dan modeling rumah adat dimana penulis menggunakan 3d
untuk mendapatkan efek air dan pergerakan kamera.

Dhari uraian latar belakang diatas pemulis akan menggunakan konsep 3D dan
teknik modeling. sculpting, t&ﬂuﬂnﬁ, ____1 mulasi efek air dalam mengerjakan

stanimasi 30 "The Ethnics”

14. TUJUAN PENELITIAN
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1. Menerapkan teknik 3D untuk modeling enviromment dalam pembuatan film
snimasi berjudul “The Ethnice™

2. Menerapkan konsep 3d dengan teknik efek air dalam pembuatan animasi
berjudul “The Etnics™

3. Membuat produk film animasi pendek dengan format 3D berjudul “The ethics”
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