BAB 1
FENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

IPAS merupakan gabungan dari llmu Pengetahuan Alam (IPA} dan Nmo
Pengetahuan Sosial (IPS) vang sekarong menjadi mata pelajaran baru dalam
Kurikulum Merdeka (Shofia Hattarina et al., 2022). [PAS mulai diajarkan pada kelas
Il dan IV Sekolah Dasar dengan tujuan untuk membangun kemampuan dasar dari
setinp pesertn didik_mengenal ilmu Wuﬁqﬂ glam dan sosial (Rahayu et al.,
2022). Penggabuigan dua mafi pelajaran fersebut sangat berguna karena menurut
(Budiwati @t al. 2021) IPA dan IPS smgat penting untuk menjowab banyak
pertanyaan dan turtutan manusia. Hal itu penting untuk peserts didik karena selain
auntuk menuntut by don belajar mengenai pmgllhn di sekolah. peserta didik
jiga bamus paham mengenai kehidupan sosial disekitarnyn. ﬂh.h. sebab ity

diperiukan alat bantu penunjang proses tersebut yaitu modul.[1]

I,itpnﬂ digital sangat dibutubkan aleh para pendidik Hl'-# mﬁvansl
kebutuhan pelajar dengan frend penggunsan digital dalam kelas puﬁmhjara.n
ﬁﬂm it#lﬁ,?lhﬁdu.. & Anjaniputra, 2018), Menurut Juliana & Baroroh (2016),
adanya trend literasi digital menjadi kebutuhan akademik pada perguruan tinggi,
mmghgat siswa sekarang ini menjadi searching mm mﬂ}er refensi
beiwwﬂﬂlﬁj ‘mengungkapkan literasi digital perfu didukung melalui
msrempmﬂ:ﬂjjmhiniwm mnﬂjEM'MM. M;nﬁrul Harjono
(2019), pengguna literasi digital sangat memungkinkan untuk mengusai semua
dimensi pengalaman b;elnjnr vaitu sikap, peng_rﬂlhln'iﬁ.n keterampilan. Sparks,
Katz, & Beile (2016) yang mengemukakan bahwa informasi literasi digital
membantu keberhasilan peserta didik [2]

Literasi digital melalui Media pembelajaran ini berfungsi menyampaikan
pesan pembelajaran, memperjelas penyajion pesan, serta mengatasi keterbatasan
ruang dan waktu bahkan dapal memungkinkan interaksi belajar mengajar yang lebih
bervariasi. Pemanfaatan media pembelajaran interaktif berpengamh sangat positif
terhadap hasil belajor siswa dalam mencapal tujuan proses pembelajaran. Dari

|



berbagal macam kemudahan dan tuntutan kebutuhan yang terjadi pada saat ini untuk
memperoleh informasi membuat teknologi semakin banyak dibutuhkan di semua
kalangan. Sekarang ini terdupat banyak aplikasi multimedia untuk meringankan
manusia untuk memperoleh informasi, media tersebut dibuat dan beraneka ragam
platform. Salah satu dan teknologl vang banvak dipakai pada dunmia pendidikan
contohnya multimedia interaktif,

Berdasarkan observarsi yang dilakukan di SD Negeri Jetisharjo, beberapa
peserta didik di_ SE) Negeri b&ﬁﬂqﬂ terdupat beberupa siswa yang kesulitan
memahami isi materi w’ﬂﬂg%ﬁﬂgﬂﬂ. Selain ity media  pembelajaran di SD
Negeri Jetisharjo Slm masih mengmunakan media pembelajaran dengan metode
buky ph‘.'t dan LKS puh hiunya inovasi media ]_ﬂnhc!njmm baru untuk
mﬁgﬁﬂhu kegiatan belajar mengajar di dalam kelas. '

'Oleh karena itu peneliti mengusulkan media pﬂmﬁdgm_mhempa
a.piw M berisikan fitur fentang, fiter materi, fitur kuis, fitur video
pemmﬁm petunjuk kuis yang dituju kepada guru IPAS dan peserta didik
kel ';mlﬂm'l Jetisharjo Sleman. Materi yang dibahas dalam aplikasi fersebut
adalsh mata Pelajaran IPAS kelas S pada Bab V tentang berkenalan dengan bumi

Mmﬁhmﬁmm diatas, untuk membaniy tensga pengajar

: neng: Hh.h quahdmwam penjelasan materi

dan mm ﬂﬂingh&ﬁ Soteraictif aniara gun Hﬂgrm siswn, maka dalam

penelitian ini peniliti mengambil judul Fmﬁnﬁ Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Pelajaran Ipas Kelas V Di Sdn Jetisharjo™.




1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah “bagaimana membuat aplikasi media
pembelajaran interaktif mata pelujaran IPAS tentang berkenalan dengan bumi kita
dalam proses pembelajaran kelas 5 di SD Negen Jetisharjo Sleman?",

7. Aplikasi ini be
pembelajaran, fitur petunjuk kuis.

8. Hasil akhir aplikasi ini diakses melalui website dan apk android
smartphone.




1.4.  Tujuan Penelitian

Dengan merujuk pada informasi yang disajikan pada bagian latar belakang
perumusan masalsh dan pertanyaan penelitian, tujuan dari penelitian ini adalah
untuk:
1. Membuat aplikasi media pembelajaran interaktif berkenalan dengan bumi
kita menggunakan Articulate Storyline 3 untuk siswa kelas 5A di SD

menjelaskan materi pembelajaran menggunakan media interaktif

pembelajaran.

b. Mempermudah siswa SD Negeri Jetisharjo memahami materi
dengan bantuan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

c. Membantu meningkatkan semangat dan motivasi dafam kegiatan

belajar mengajar.



3. Manfaat bagi Universitas Amikom Yogyakarta
uhipsidi?ﬂ;ﬁmtﬂkumﬁmikm'fuglhrm.

1.6.  Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN, Pada bab ini menjelaskan tentang latar belokang,
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