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INTISARI 

Kabupaten Bantul merupakan salah satu kabupaten di Provinsi Daerah 

Istimewa yang memiliki banyak lokasi sentra kerajinan, lokasi-lokasi sentra 

kerajinan merupakan produk dari budaya dan kearifan lokal yang memiliki nilai 

seni dan spiritual serta memiliki potensi pariwisata. Pada era globalisasi ini, terjadi 

fenomena modernisasi yang mengakibatkan perubahan tata sikap masyarakat dan 

masyarakat mulai melupakan budaya sendiri, oleh sebab itu perlu ada upaya untuk 

melestarikan lokasi-lokasi sentra kerajinan di Kabupaten Bantul. 

Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi, pembuatan sebuah 

aplikasi web yang bertujuan untuk meningkatkan minat masyarakat terhadap 

kebudayaan lokal dapat dilakukan. Pembuatan aplikasi web dimulai dari proses 

analisis SWOT, kebutuhan, kelayakan, lalu dilakukan proses perancangan 

menggunakan Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Entity 

Relationship Diagram, dan perancangan antarmuka. Aplikasi web dibuat 

menggunakan Vue Js untuk membentuk antarmuka (front-end), dan Firebase 

sebagai back-end. Setelah aplikasi selesai dibuat dilakukan pengujian dengan 

metode Black Box Testing, dan White Box Testing. 

Aplikasi web yang dibuat dapat menjalankan fitur-fitur seperti login, 

review, dan share. Setelah aplikasi web dirilis kepada public dilakukan sebuah 

survey secara online yang dilakukan dengan membagikan kuesioner, dari hasil 

survey tersebut terlihat bahwa aplikasi web yang dibuat mampu meningkatkan 

minat masyarakat terhadap sentra kerajinan di Kabupaten Bantul meskipun belum 

maksimal.  

Kata kunci: globalisasi, modernisasi, Kebudayaan lokal, sentra kerajinan, bantul, 

aplikasi web 
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ABSTRACT 

Bantul District is one of the district located in Special Region of Yogyakarta 

that has a lot of craft center location, these craft center locations are the products 

of our culture which has artistic and spiritual values, and tourism potentials. In 

these globalization era, there is a phenomenon modernization that results in the 

change of society’s habit and way of thinking, and the decline of interest in our 

culture, which is why there has to be an act aimed to preserve these craft center 

locations in Bantul. 

By using rapid development of technology, making a web app that’s aimed 

to increase society’s interest in local culture is plausible. The development of the 

web app starts by the process of SWOT analysis, requirement analysis, feasibility 

analysis, after that the system is then designed using Use Case Diagram, Activity 

Diagram, Class Diagram, and Entity Relationship Diagram, and user interface 

design. The web app is built using Vue Js as its front-end, and Firebase as its back-

end. After the app is build testing is done by using Black Box Testing and White Box 

Testing methods. 

The web app that has been build could run its functions, such as login, 

review, and share. After the web app has been released to the public, an online 

survey is done by distributing questionnaire, from the result of the survey it is seen 

that the web app could increase society’s interest in craft center locations in Bantul 

although the result is not maximum. 

Keywords: globalization, modernization, local culture, craft center, bantul, web 

app
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