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51 Kesimpulan

Berdusarkan penclition yang telah penulis lakukan, dalam implementasi

disengajn  moupun tidak disengaja. Untuk itu penulis berharap agar
yang akan penulis berikan sebagai berikut ©
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I. Memperbanyak lagi modeling agar tdok modeling ini saja yang
dijadikon asset game

2. Dalam proses modeling dan texturing gunakan spesifikasi komputer vang
Iebih mendukung dalam kelancaran proses pengerjoan , agar detail setiap

ik LoD { Level of Detail ),
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