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L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi di era digital saat ini sudah sangai berkembang
pesat setiap harinya dan berdam

------

designer muda lebih mudah dalam belajar animasi. Designer 30 Modelling
ini nantinya dapat berkarie di berbagai bidang. Ada beberapa manfaat
penggunaan 30 Modelling di berbagai bidung vait, Bidang Arsitekur,
Bidung pembuatan produk, Bidang tata ruang, Bidang Industri perfilman
kartun, Bidang Industri game.
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Pemanfaaton 30 Modelling ini memang terasa sangat kental di industri
game terutnma pame online. Pemanfastan pemodelan 3 dimensi ini
membual penikmat game onling ini merasakan sensasi permainan seperti
bermain secara nyata. Perkembangan industry game online 3D ini semakin

berkembang pesar dengan beragam pérmainan yang pasti mengikutsertakan

gamer di kond ] Tterseh

ying sering digunkaemasyamkar atau studio

anintasi berbsis 3D, Autodesk maya bisa di
an podn Windows, Mag dan Linux, Membual snimiasi yong

s harus memshami metode yang di gunakan, seber
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dalam bentuk yang bisa di edit mengpunakon NURBS. Sedanpkan untuk
objek suface (non solid) bisa langsung di konversi menjadi panel
geometri[3].

Pada penelition ini menjadikan kurnkier 3D sebagai Model Animasi.

Berdasarkan latr belokang tersebut penulis membuat sebuah simulasi



modelling  dengan  menerapkan  metode Curve Modelling  atau Nurbs
modeling, dengan judul skripsi * Implementasi 3D Modelling environment
hutan uniuk Asset game Suwung mengpunakan Autodesk Maya. Di
harapkan Metode Curve Modelling dopat mengimplementasikan 3D
Modelling untuk dijadikan asset g

aplikasi.
2. Metode vang df ve Modeling.

3. Hasil 3D Modelling yang terdiht nvata akon dijadikin asset game.
1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah maka tujuan penelitian ini adalah



1. Mengetahui hasil implementasi 3D Modelling environment hutan
untuk asset pame suwung mengeunakan Autodesk maya.

2. Mengetahui tingkat kemiripan yvang nyata dan halus pada objek 3D
Modelling

belukang masalah,

Penelitian, Manfant

Penelitian, Sistematika penulisan

162  Bab I Landasan teori
Pada bab ini menjelaskan tentang peori — teori yang
berhubungan besertn metode yang di punakan dalam pembuatan

modelling 3D yang di peroleh dari sumber jurnal dan situ yang



valid.
1.6.3  Bab I1I Analisis dan perancangan

Alur penelition
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