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1.1 Latar Belakang

Dalam era digital saat ini. kehadiran media owlire yvang kuat menjadi
kebutuhan penting bagi berbagai institusi, termasuk lembaga pendidikan seperti
Taman Kanok-Kungk (TK). Website yang informatif dan menarik dapat menjadi
alat penyebaran informasi yang efektif, membantu meningkatkan visibilitas dan
menarik ‘minal calon % dan ormng lun untuk mun;ﬂcnn] -.lm institusi. TK
&Bﬁ.aﬂihlhp E]Elﬁlﬂijlmlﬂwitlﬂn yang dllﬂkuhndﬂtﬁpsa NN etal, pada
iﬂmum hahwa antarmuka pengguna (user itterface) mematnkan peran krusial
dikarenakan desain Ul berfungsi sebagai sarana komunikasi ,ﬁghﬁkﬂl’ antara
manusia dengan komputer. Sedangkan perancangan pengalaman pengguna (user
experience) merupakan nspek yung sangnt penting karena alur dan hmpllm:l.
antarmuks situs. web berfungsi sebagm faktor utama dalam mempengarubi
kemudahan penggunaan produk digital oleh pengguna, [1)

TK ABA Perumnas Condongeatur berniat unfuk mengembangkan sebuah
sits web informasi yang dapal berfungsi sebagai media unfuk memperkenalkan
TK ABA Perumnas Ewﬁnaclmrm:sdn mah:.rnmkﬂm lebih fuas. Selain itu,
TK m Perumnas Condeo atur juga ingm mene situs. web vang
sederhann dan menarik, ﬁnynuﬂpilm ynngmtﬂiﬁhn pencarian informasi
dan memberikan kesan positif kepada pengguna mm TK ABA Perumnas
Condongeatur melalui situs tersebut sebagai sarana promosi. Berdasarkan fatar
belokang tersebut, penulis skan merancang antammuka pengguna (UTUX)Y dan
tampilan frontend berbasis situs web untuk T ABA Perumnas Condongeatur
sebagal upava untuk memenuhi kebutuhan dan mengatas: permasalahan vang ada.

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode User Centered Design
(UCD) dalam pemgembangan ULUY dan fronrend untuk pembuatan website
promosi TK ABA Perumnas Condongeatur. Metode UC D menempatkan kebutuhan



dan preferensi pengguna sebagai pusat dari proses desain, memastikan bahwa
website yang dihasilkan benar-benar memenuhi ekspektasi dan  kebutuhan
pengguna akhir. Dengan memahami dan mengimplementasikan prinsip-prinsip
UIUX dan frontend yang baik menggunakan metode UCD. penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi praktis bagi TK ABA Perumnas
Condongeatur dalam upaya meningkatkan kehadiran online mereka dan menarik
Iehih banyak calon siswa.
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Perumnas Condongeatur,

3 Penelitian ini menggunakan Metode user centered design sebagai sarana
pengumpulan data



1.4 Tujuan Penelltian

Adapun berdasarkan rumusan masalah yang ada. tujuan dan penelitian ini
adalah sebagai berikut:

|.Membuat wser interfoce dan wser experience yang sesuai dengan

1o Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan karya ini dibagi ke dalam lima bab, dimana setiap bab
saling berkesinambungan dan tersusun secara sistematis membahas dari awal
penelitian sampai ke akhir berikut juga dengan kesimpulannya. Pada tisp bab juga
terdapat sub bab yang menerangkan isi dan pembahasan yang lebih spesifik. Kelima
bab tersebut adalsh sebagai berkut:
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