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INTISARI 

CV Cahaya Lentera Abadi adalah bentuk badan usaha yang fokus pada 

pengolahan limbah biota laut. Perancangan video profil perusahaan dibuat untuk 

memecahkan permasalahan pada bagian marketing dalam penyampaian informasi 

yang lengkap dan mampu menampilkan informasi yang meliputi profil perusahaan, 

proses produksi hingga hasil produksi perusahaan. 

Media yang digunakan pada perusahaan saat ini sangat terbatas dalam 

penyampaian informasi. Banyak informasi dan proses produksi di perusahaan yang 

tidak ditampilkan. Dari permasalahan tersebut, penulis ingin membuat sebuah 

penelitian dengan judul "Perancangan dan Pembuatan Video Company Profile CV 

Cahaya Lentera Abadi Temanggung Menggunakan Teknik Live shoot dan Motion 

Graphic". Tujuan dari perancangan dan pembuatan profil perusahaan ini adalah 

untuk mengenalkan perusahaan secara luas menggunakan element multimedia 

berupa animasi, suara, dan video yang diharapkan mampu menjadi solusi profil 

perusahaan yang lebih informatif. 

 

Kata Kunci: Company profile, Live shoot, Motion graphic. 
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ABSTRACT 

CV Cahaya Lentera Abadi is a business from that focuses on biota marine 

waste treatment. The design of company profile video is made to solve problem in 

the marketing section in conveying complete information and capable to showing 

information that includes a business profil, a production process up to company 

production results. 

 The current company used very limited media in coveying of information. 

Many information and production processes in the company are not on display. Of 

these problem the author wants to do research with the title “The Design and 

Making of a Company Profile Video CV Cahaya Lentera Abadi Temanggung Using 

Live Shoot and Motion Graphic Techniques”. The purpose of a design and creating 

of this company profile is to introduce company widely using multimedia elements 

in the from of animation, sound, and video. Whichis expected to be a more 

informative company profile. 

 

Keyword: Company profile, Live shoot, Motion graphic. 

  


