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KESIMFPULAN

Kesimpulan

Penulis dapat nwnvim;ru!kan bahwa dalam game Genshin fmpoc ini
dalam negara Fontaine secara kompr '__ sif merepresentasikan kebudayaan
Perancis dan: hﬂyﬁ Rﬂwm diterukan tersebut tidak hanya
sebatas pada simbol visual saju. seperti pakaian. bangunan, gaya artistik, dan
karakter, telap.ljl\# mu.ﬁ:uphpek unsur kebudayaan dan cerita sejarah.
Game Genshin Impact ini terdapat beberapa penyesuaian dan modifikasi

terhadap beberapa hal yung terkait dengsn dunia nyata agar dapat scjalan

~dengan konsep cerita fantasi yang dikembangkan oleh pengembang zamenya
itu sendiri. Penulis mengambil kesimpulan dari hasil penelitian ini dalam

beberpa poin sebagai berikut:
1. Poin refleksi dari pengembang game mmggumsimﬂ,;.mbol
‘budaya Perancis don Ingaris dengan cmlmﬂ&ksl secara

utuh baik secara makna maupun secura m?ﬂlmhﬁdﬂj‘ﬂn}'ﬂ
terutama dalam aspek fashion, seni artistik, gayy bangunan seperti
haussmann dan romawi kuno. simbol Mﬂl:ljmm revolusi
st Peraneis,dan ke sl Peancis dn garis,

2. Poin mtensional, pengembang geme mengambil simbol-simbal
budava Perancis alsupun. Iugnﬁl ]:ng kemudian mengubah
sedikit ‘simbol baik secars bahasa stou unsur budaya yang
terdapatnya menjadi ke simbol visual yang berbeda tetapi tetap
memiliki makna dan fungsi yang sama, seperti dalam aspek
transportasi. organisasi keamanan, dan sen artistik

3, Poin konstruksional dan pengembang game merekonstruksikan
kembali makna dan fungsi dari simbol-simbol budaya Perancis
dan Inggris ke makna ataupun simbol yang menyesuaikan dengan
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pengembang game-nya sendiri untuk membuat alur cerita atau
tema dari game Genshin Impact terutama dalam aspek cerita,
aspek bentuk organisasi. dan aspek alat eksekusi.
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