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1.1, Latar Belakang Masalah

Game sudah mengalami han].m!.._!nmbahnn dari masa ke masa. mulai dan
segi grafik, alur gerita, pewmm atsu cerita, gameplay, sampal
buduya—budwymg d:lm wm sudah banyak sekali jenis
viden gitme yang dmﬁsﬁwmdﬂnﬂm senne MAsing-masing yang telah
ditérapkan olch pars pesgembang kepada peminat para samers-niya. Tidak lupa
jﬂgl mmg«-mmq;.uﬁ.e memiliki keunikan m:ﬂg‘.ﬂ' dapat menarik
.nﬂ'ﬂ; kalangan pemain terlentu. Fideo girme. | d'.mﬂl ﬁﬁﬁﬂcm dengan
‘menggunakan alat elektronik - untuk menggerakkan suatu karkter atau
‘permuinan yang ada di dalam game yakni seperti kevboard, meuse, Jovstick,
controfler, dan lain-lain.

\ ﬂiﬂl}l dijadikan sebagat salah satu topik yang paling menarik unfuk

dﬂ::“ﬂmka_]mn akademik, terutama mpmﬁﬂﬁh@dﬂyu ﬂﬂ:m gumme
karena gawie merupakan salah satu contoh berkembangnya media digrtal yang
@dlkﬂ.ﬂ sehagai sarana untuk mr.'nyampaikaﬁ M huﬂ.qn Dengan
demikian, game Genshin fmpact i menjadi salah satu media hiburan yang
mxﬂmm:mmﬂmhmwhyﬂdmhmgnmmg
dapat dilihat melalui karakter. lingkungan. dan namsi yang mencerminkan nilai-
nilai dan tradisi dari berbagai budaya. |

Salah safu isdyangomenjadivsehush petbishasar penelitian adalih
bagaimana representasi budaya dalam Game Genshie [fmpaci dapat

mempengaruhi persepsi pemain terhadap budaya yang diwakilinya. Penelitian
menunjukkan bahwa terinterpretasinya budaya lokal ke dalam media hiburan
seperti desain karakter dan lingkungan dapat meningkatkan pengalaman
bermain serla memperkuat emosional pemain terhadap permainan (Nuriyah et
al., 2024). Namun, adapun kekhawatiran terhadap representasi budava yang



bisa secars tidak akurat ataw muncul stereotipikal yang dapat menyebabkan
kesalahpahaman tentang budaya yang direpresentasikan. Seperti, karakter dan
cerita yang terinspirasi oleh mitologi dan tradisi tertentu dopat dipandang
sebagar simplikasi dan komodifikasi budaya sehingga berpotensi mengurang
makna terdalam don kompleksitas budiya yang sebenarmiyva (Li & Li, 2023).
Game Genshin Impact adalah game dengan tema Open-Wordd Rale Play
Game (RPG) yang dikembangkan oleh perusahaan asal China, Mihoyo (diganti
menjadi Hnmxms&amg;mﬁiﬁﬁnpﬂtmn 2020. Game hpen Warld
mm“mrkﬂl]lm umﬂmwulmgmi virtual dengan bebas sesuni
kmpﬂn pamhl [Snﬂl:ll. 2008). Game Gawhm h@ﬁu }rang berbasis

iﬂtﬂiﬁ;&n dengan hﬁs 1:Em juga dapat hum‘h uﬁﬂ. multiplaver yang
-:ditm.pgmmn bisa bermain dengan pemain lainnya sampai 4 orafig maksimal
(Hoyoverse, 2020). Genohin fmpoaet menjadi game vang sangat populer di
kalangan masyarakat dunia. knrens game ini tidak hanya menawarkan mfep/ay,
tetapi juga menawarkan alur cerita (storytelling) yang bisa dibilang sangat unik
-dmim Tninmva dengnn gemre vang sama. Serto. dari cantn—uzrﬁ tersebut
: Wﬂengun potongan cutsceme berupa aniniasi dengan
'ﬁn potongan tersebut juga disslubung dengan elemen hﬁqﬂ vn:gt]llempka.u
dan larakter maupun dari tema. game it sanlﬁl. m karenn itu, Game
Genshin Impace i memiliki perpaduan yong unik antara elemen budaya,
MMMMM M-m:inuwtif. Keberhasilan
game ini dapat dikaitkan dengan berbagai faktor, femasuk desain estetikanya,
integrasi budaya, dan keterlibatan komunitas.
Dalam dunia virtual game Genshin Impact i yang bernama Teyvar,

terdapat 7 negara yang dapat dikunjungi oleh pemain, vakni Mondsiad, Livue,
fnazuma, Swmeru, Fonteine, Natlan, dan Spezhnaya. Di setiap negara virtual
dalam Teyvat, dipimpin oleh sosok dewa atau demgan istilah Adrchon yang
disembah oleh masyamkat Teyval dan masing-masing negara juga memiliki
keunikannya tersendiri dengan mengambil inspirasi kebudayaan yang diambil
dari negara dunia nyata.



Dengan game yang sudah keluar cukup lama dari tahun 2020 sampai
Apustus 2022 ini, sudah ada 4 negam yang sudah bisa di eksplor sama pemain,
yakni Mondstads yang terinspirasi dari Jerman, Livee dan Cing, Ieazima dan
lepang, Semern dani Timur Tengah (Putn, 2023). Fonraire merupakan negara
kelima setelah Sumern vang dikenalkan pads Agustus 2023 dun membawa
konten baru kepada pars pemain untuk menjelajahi dunia fantasi baru dan
melanjutkan petualangan pemeran M y:ﬂml Fraveler dalam cerita di
Genxhin Impact Untuk 2 negan - :hl‘ dari 7 yang belum dirilis. belum bisa
diketahui. mwﬂhw:] inspirnsi dari negara mana untuk
pengembangan - negara tersehut.

. Negara Fm.ﬁimlil tema jnng.m.ieulﬂ dengan budaya
‘negara Perancis dan jugn beberapa budaya hﬂﬂsm dikonstruksikan oleh

'm:nhng gamu—rr}'ﬂ. Spemﬁ.km-"n nngnm Faruahehf tu:lhﬂnmih ki tema

m:ﬁhh Belle Epogue, Erm tersebut adalah era dmmnn Empl, wg:!m
Peraneis dan Inggris mengalami perubshan sast dan setelah perang dunia
pertama. Pada era ini, khususnya Perancis mengalami perkembangan yang pesat
Mamhﬁfﬂtgkm'va seninya, seperti karya sastra, muﬂk, lﬂlr.r. dlﬂ.,ﬁm rupa
‘yang memenangkan pengakuan besar.
e Dalom salah satu jumal,. penelitian Wﬂn pandangannya
terhadap masuknya budaya Cina di negara L dalam game Gensiin mpact,
fokus komunikasi lintas budaya melalui g onfine dan dia meyakini bahwa
merupakan cara baru dalam mumpmmhn“mﬂmm export” melalul game
online sehagal bentuk MMWW]dmggupsebugm metode,
pemain dianggap sebagai fubuh utama, bentuknya diinovasi oleh teknologi, dan
kontennya direvitalisasi oleh kreativitas untuk membuka kemungkinan baru
bagi komunikasi internasional budaya tradisional Tiongkok vang unggul (Yu &
Geqgi, 2024),

Pandangan imi juga berlaku untuk nepara virtual lain dalam gome
Genshin fmpact untuk membawa budayanya masing-masing sehingga pemain
dapal merasakan konten dan mendalami keberagaman identitas budaya yang



dihadirkan. Dengan demikikan, pemain yang bermain game ini serasa logi
sedang menjelajahi dunia Fontaine sebagai penjelajah, mereka tampoknya
merase sedang berada di berbagai tempat di Perzncis. Kombinasi lintas kultural
budaya melalui game online ni membual pemain serasa terkoneksi dengan
duniz sananya don  menjadikan negara-negara  wirtual  geme  yang
direpresentasikan dengan negara masing-masing menjadi sebuah kenyataan,

Contoh game lain yang memm ini adalah Ghost of Trushima
(2020) yang menerminkan difar belakang. keindahan alam, dan arsitekiur
Jepang pada abad ke- 3. Tidak hanya itu, menurut Jason Connel dalam artikel
www,GamesRadarcom, game ini fuga menerapkan ‘mode Kurosawa yang
‘merupikan nama asal legenduris Sutradara m Akirt Kurosawa yang
terkenal dengan film-film ssmurai Jepang. Dia juga mengatakan bahwa sampai
bekerja sama dengan keluargn Kurosawa untuk mmﬁ;n bahwa mode
w benar-benar menghormati - warisan smw yang akan
Mﬂﬂ.ﬁﬂm game mereka (lason dalam Shendan, E{Em

Guzzanti (2023) dalam artikelnya representasi dalam Wdeo game
memegang perun dan kepentingan yang besar. Representasi lebih dor sekadar
hham dan inklusivitas. Melihat karakter dalam widco game yang
-mencerminkan identitas, latar belakang, dan pengalaman pemain menciptakan
mmmmk; dan. wﬂ:du.ﬂ. Eg;wemtasu membawa pesan yang kuat bahwa
o ; ' msikan dan kmﬁmh}ﬂc unlt}iﬂldennm dan

Menurutnya, manfaat utsma dari keberagaman representasi budaya
dolam video game adalah m arcimks tmmt iﬂm:un melihat diri mereka
sendiri tercermin dalam ka.'ra.ktat mekn yang rrl.mnl:a.n Selain itu, seperti vang

sudah dijelaskan diatas sebelumnya, dengan menampilkin sterectipe, norma-
norma sosial, dan elemen-elemen budiya lainnya yang beragam dalam gume,
pemain dapat memperluas perspektif mereka tentang budaya yang ditampilkan,
mendidik, dan menumbuhkan msa empati. Dengan begitu. pemain memiliki
kesempatan untuk melakukan pertukaran dan pemobaman budaya melalui
media game. Spat pemamn berlemu dengan karakter vang memiliki latar



belakang yang berbedn, hal itu mendorong mereka untuk belajar tentang
budaya, tradisi, dan perspektif lain. Hal ini dapal mengarah pada masyarakat
yang lebih toleran dan inklusif di dalam dan di luar dunia game.

Dikutip dari Laman www.ONEEsportld.com, Game Genshin Impact
semenjak dirilis memperoleh banyak Awards. seperti menjadi Best Selling
Game pada 2020 di salah satu platform toke aplhltefbﬁﬂrﬁppﬂtummﬁk

i p-er!'-h.!'ﬂi m
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Gambar 1. I Data Pendapatan Genshin fmpact Maret 2024 dog April 2024
Sumber: hitps://www gacharevenue.com/

Dengan demikian dari aspek-aspek yang ditawarkan dalam game ini
untuk memenuhi konsep vang telah ditetipkan dars pengembang game-nya
membuat penulis menjadi tertarik untuk meneliti budaya-budaya Perancis dan
Inggns apa saja yang diterapkan di negara Fortaine. sepert cara berpakaian,
gava bangunan, desain karakter, dan muosik. Penulis juga ingin mengetahui
bagaimana pengembang game ini  merepresentasikan  budava  yang
direpresentasikannys vang membual game ini menjadi game dengan “cultural
export” kepada audiens. Selain i, Game Geashin fmpact sendinl sampai
sekarang sudah berumur 4 tahun bisa terbilang baru don belum banvak dibahas
persoalan budaya dalam bentuk sknpsi maupun jurnal.



1.1 Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan latar belakang masalsh diatas, penulis
menguraikan rumusan masalah yang skan diangkat dalam penelitian ini, yaitu
sebagai berikut:
|.  Bagaimanaksh representasi buduya Perancis dan Inggris dalam
game Genshin lmpaci ne AT Fontaine?

penelitian representasi budaya ini, yakni sebuga] berikut:
1) Menambah wawasan kepada pembaca tentang penerapan
budaya Perancis dan Inggns yang muncul dalam Game
Genshin Tmpact ini.
2) Mengetahui lebih  dolam  tentzng  unsur-unsur  budaya
Perancis dan Inggris melalui game Genshin Impact ini.



1.4 Sistematika Bab
Adapun penyajian dari penelitian ini dibagi menjadi 5 bab dan setiap
bab memiliki sub bab yang bertujuan untuk memudahkan pembaca untuk
BABI Pmdahuimn,hmsilu.txrheh'mng.mumnmahh.m]uan
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