BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Digital painting sdalah cara penciptaan sebuah seni lukis digital yang
Digital painting  merupakan




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka penulis menenmbkan
rumusan dari penulisan ini adalah Perancangan Dan Pembwatan Background
Pertarungan Axvel Dan Nata Pada Film Animazi 20 Le Duel Moriel,
1.3 Batasan Masalah

Adapun Batasan masalah dari penelitiin ini adalah :

1. Materi yang di angkat adalah pembuatan background.

2, Teknik yang digunakan adalah teknik digital painting.

3. Pengujian dilakukan oleh ahli digital painting dari MSV studio.

4. ¥ang di uji adalah pemilihan wama, garis, bentuk. dan texmre,
14  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian in adalah :

1. Meruncang dan Membust Backsround Tebing Grand Cunveon dan goa
grand canven Pada Film Animasi 2D Le Dwel Mortel,

2. Mencrapkan tcknik digital painting pada pelukisan background animasi
2D Le Duel Mortel.

3. Sebagai salah satu sywat kelulusan program S1 Prodi Teknologi
P —



	Revisi - magang artis Skripsifull - Fahrin Cahiadi G. Magimai _018.pdf (p.1)
	Revisi - magang artis Skripsifull - Fahrin Cahiadi G. Magimai _019.pdf (p.2)

