BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sejak awal peradaban, manusia selalu termotivasi memperbaharui teknologi
yang ads. Hal ini merupakan perkembangan vang hebat dan terus mengalami
kemajuan. Dan semua kemajuan yang smlya.ng dibuat oleh manusia sampai
hari ini.mungkin hal wang terpenting adalsh perkembangan internet. Internet
merupakan suahy jaringan yang menghubungkan komputer di seluruh dunia tanpa
dibatasi_leh jumlah unit menjadi satu jaringan yang dapat saling mengakses.
Dengm internet tersebut, satu komputer dapat berkomunikasi secars langsung
dengan komputer lain' di Berbagai belahan dunia [1] Alasan mengapa era ini
memberikan dampak yang cukup signifikan bagi berbagai aspek kehidupan yaitu
infasmasi pad interet bisa diakses 24 jam dalam sehari, hisiya murah daf bahian
gratis. Kemudohan okses informssi dan melakukan transaksi, Kemudahan
membangun relasi dengan pelanggan. Materi dapat diketahm dengan mudah,
M&mm telah memmbah ke seanla penjuru dunia.

Menurut Purwahid dkk. [5]. QoS (Quality of Service) berfujuan un
memberikan kualitas layanan yang lebih baik dan layanan yang berbeda beda
dengan nfrasirukiur janngan yang sama Mekanisme QoS menentukan apakah
luyanan dapat beroperasi muni dengan standar kualitas layanan yang telah
lﬂ]‘tﬂrﬂm armmeter-parameter Quality of Services (QoS) seperti troughput.
latency, J]tter dan p::::kﬁ Inss {.3] Kebanyakan mmﬂemehknn kualitas (oS
dan hanya ingin internet mm ipa kualitas QoS yang baik, intemet
yang dikira sudah mencukupi bisa mengalami I:tanvak Iu:ndaliL dari kecepatan yvang

tidak stabil, hingga koneksi yang sering terputus [4].

SMEK Multimedia Mandiri menerapkan metode antrian Simple (Jueve dalam
penggunsnn janngan internet, terutama karens internet tersebut digunakan untuk
ujian praktik yang memertukan koneksi tanpa batasan bandwidth yang kompleks.
Namun. metode Simple Queue vang diterapkan sering kali mengalami kendala di



mana limitasi bandwidth tidak terbaca. Salah satu faktor penyebabnya adalah
karena Simple Cueue hanya bergantung pada sistem antrian tanpa adanya dukungan
dart firewall dan sistem mangle yang biss menandai paket yang perlu dilimitasi.
QoS (Quality of Service) adalsh komponen vang krosial ontuk memastikan
kelancaran koneksi di semua situasi dimama ada internet. Oleh karena ifu.
Diperlukan pengukuran untuk mengetahui kualitas layanan atsu QoS (Quality of
Service) yang telah disediakan oleh SMK Multimedia Mandiri Jakarta.

Metode yang digunskanpada penelitian ini adalaly pengumpulan data terkait
Kualitas jaringan yang ada di SMK Multimedsa Mandiri Jakarti, serta menganalisis
dengm ‘mengrunakan m'r Quality of Service [Q!DS'! Analisis i selain
ﬂl',hlhﬂ dengan cara’ mﬁnrmg dan mengambil ﬁt dengan menggunakan
'ﬂhih speediest yang' disediakan oleh cluum pq;l ﬂ‘.lu:tuul dengan
wawancara kepada pihak-pihak vang melakukan nm m guna
tuhui kondisi di lapangan.

Jika hasit pengukuran QoS (Quality of Service) bisa dibilang memenuli
standar, maka tidak diperlukan aksi apapun. Tetapi. jika setelab diukur kualitas QoS
masih dibawah standar, maka diperfukan peninjouan ]Eﬂh'msmﬁﬁgantinya
posisi: AP (access point) ntsu digantinya alat-alat m d.lpﬂﬂﬂ*m untuk
mduyuhnknn internet yang baik. Dengan metode yang disebutkan diatys, kita bisa
mlnintmﬂnﬂiﬁlmm dan akurat.

1.2 mmm
Apﬂkﬂh perbedaan kualitas Junngnn infernet di SMK Multimedia Mandiri

Jakarta dapat bisa bmtﬁnﬁﬂiﬂ lebih baik setelah memakai aplikasi metode
manajemen  gwene  dree berdasarkam hasil  identifikesi QoS8T

13 Batasan Masalah
I. Penelitian ini akan dilakukan di SME Multimedia Mandiri Jakarta.
2. Data yang diambil di penelitian ini akan dibatasi dalam parameter (o3
oleh TIPHON.

]



3. Penelitian ini akan mengubah konfigurasi jaringan SMK Multimedia
Mandiri Jakarta agar menggunakan metode manajemen guewe free.
4. Penelition ini akan dilakukan dengan menguji lima variabel secara
bersamaan.
Penetitian ini akan dilakukan sast jadwal masuk sekolah SMK Multimedia
Mandiri Jakarta
6. Penelitian ini akan meneliti pew bandwith dengan metode
simple grewe.- IEFB ( Hieparchical Token Bucker), dan metode grere tree.
7. Penelitian ink tkan dilakukan menggunikan perangakt mikrotik yang
tersedia di lokasi penelitian
14 Tujuan Penclitian
Tujuan dari penclitian ini adalah mengidentifikast kualitas jaringan di SMK
Hntl:umﬂm Mandiri Jakarta berdasarkan pﬂrumem'_Qmﬁty of Service serta
menganalisis perbedaan kualitas juringan  internet sﬂn:hh dan setelah
an metode manajemen jarmgan queus tree.
15 W‘Pﬁnrllm
2. Bagl Penellt
Penelitian ini dapat menambah wawasan dan pmhmn.mew analisis
Quility of Service ((oS) dalam jaringan hﬁﬁmﬂ serta thqnipurdaim
mmmmmudﬂ mnnﬂqumgn.n queue tree dalam
meningkatkan performa jaringan. Selain itu, penelitian ini juga dapat menjadi
referensi bagi penclitian lanjutan di bidsng optimasi jaringan dan manajemen
bandwidth. j

L
.

b. Bagl Instansl

Penelitian ini memberikan gambaran nysta mengenal kualitas janmgan
internet di lingkungan sekolah serta membantu dalam pengambilan keputusan
terkait perbaikan dan pengelolaan jaringan untuk mendukung aktivitas belajar
mengajar berbasis digital. Selain itu, penelitian ini juga dapat meningkatkan
efisiensi dan efektivitas penggunaan jaringan intemet dengan implementasi

metode manajemen queue tree.



1o Sistematika Penulisan

Dalam skripsi ini. sistematika penulisan dibagi menjadi lima pokok
bahasan, yaitu sebagai berikut:

pmﬁm&hmlupmnehﬁlntmhnghmmpmmhﬁahnmgumhu
penggunaan queue tree dalam manajemen bandwith dengan metode antrian
hierarchical token bucket pada SMK Multimedia Mandiri Jakarta,



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan hasil penelitian yang diperoleh dari hasil analisa
mengidentifikasi pola-pola signifikan dalam data pada objek penelitian.
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