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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan pengembangan game adventure harror
3D “The Containment ™ berbasis windenes, dopat disimpulkan bahwa perancangan
dan pengembangan game “The Consgimmen:” menggunakan metode Game
Development  Life Cvele dapat . nﬂgllﬂ]hh q:hkam dengan format *exe
(Application) yang dapat hrmpﬁp}[ﬂhﬁl vimdows, Berdasarkan pada hasil
uji coba ulphid!ﬂpn enggumakan metode black hox, dapat ﬁllmputknn bahwn
mekanisme game ndﬁmw &qmwjﬂ “The Contaimment ™ smkh_ﬂapnﬂt berjalan
m‘fmur tanpa aw ervor atau bug. Bem m i coba beta oleh
para ahli pada bidang teknik pemrograman dan some mengenai pengembangan
Zame "'ﬂ'ir Containment” memperoleh nilai sebesar 82.35% dengan kategori
“Sangat Baik™, Selain itu. pengujian beta oleh khalayak umum memperoleh nilai
perscntase scbesar 86,69% dengan kategori “Sangat Baik”. '
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w'p\!ﬂa masa mendatang akon dllakukmmdiﬁu Zirnre @dventure
hgrvar 3D “The Containment ” secars lebih lanjut akﬂ'l i

gkﬂ_ﬂ_:]#njﬁdi.

L. Menambahkan fitur jsvenory untuk Hlﬂlfmt'luh didnpatkan.
Mmﬂ" Uﬂgknlmm permainan.
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Menambahkan amimasi pa.uin e.!"cil Jwmpseare untuk menambahkan

rasa ngen kepada pemain.
6. Menambahkan efek berkedip pada pencahavaan untuk memperkuat
aspek atmospheric horror.
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7. Menambahkan pengaturan untuk menyesuatkan aspek seperti
kecerahan, efek suara dan musik latar belakang.
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