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1.1 Latar Belakang

Menurut Roedavan (2022, 1-2), gome merupakan permainan yang
terstruktur dan biasanya dilakukan untuk hihuran. &ame merupakan sarana pemain
memilih keputusan dalam aksi yang Iiﬁlﬁiﬂﬁﬁ'ﬂmgm tujuan refreshing] 2], Game
terbagi menjadi dua kﬂmm ymmhﬂmuﬂi dur gome digital. Permainan

atau game Wrm 1 fisik sﬂhﬁnhgmn dari permainan
seperti ki, mtmopnli; ﬂlﬂ dmgkﬁ. E.T-um digital mengmunakon berbagai jenis
teknologi untuk menampilkan game securs visual .

'Mil!iln ini memiliki dasar ide cerita tsrp"n'-i"hﬂjudul “The

}ww horror, adventure l:flln survival untuk p]n[‘ﬂﬁ!‘]..mf

media hibumn kepada pemain. Pengembangan game dilskukan ,ﬁ'tgnn
%nplem gapre design document (GDD) untuk membuat dessin awal,
m@ﬂmme game development [ife cvele (GDLC) sebagai kerangka
kerjanya diin wnity game engine sebagai perangkat lunak dalam pengemban gannya.

GDD digunakan agar peneliti dapat meringi kompanen m dalam
desain awal game seperti, konsep awal, gameplay, karakter, lingkungan, grafik dan
user m{lﬂ}m wﬁﬁkﬁnﬂgkﬂ kujﬁj‘ﬂgﬁmplmenmum oleh
peneliti dalam mengembangkan karya. GDLC mﬂm'tﬂﬂpﬂn seperti inisialisasi,

pra-produksi, produksi, m mm Tp]:tp‘pﬁ.n vang ada bertujuan
sebaga arah agar pengembangan gnmrmrtbngﬂt-knnsep dan standar kualitas
yang telah ditentukan [3].

Pengembangan game dilakukan menggunakan writy game engine karena
dapat diakses secara gratis oleh semua orang dan mudah dipelajan oleh pengguna
baru dalam mengembangkan game mereka. Uity gume engine dikembangkan oleh
Unity Technologies. Unity mampu membuat program berbasis 20, 3D, virtea!

reality (VR) dan augmented reality (AR). Unitv merupakan game engine Yang user



friendly karena mengutamakan pengeditan secara visual [2].

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat diambil
rumusan masalah “Bagaimana mengembangkan game adveniure forror 30 untuk
platform vindows dengan mengimplementasikan metode game development life

beberapa manfaat bag peneliti dan pembaca,

1. Pencliti dan pembaca memperoleh ilmu pengetahuan dalam perancangan dan
pengembangan game dengan menggunakan game development life cyele.

2. Peneliti dan pembaca mengetahui seripe-script apa saja vang diperfukan dalam
mengembangkan game 3D menggunakan unity game engine,




1.6 Sistematika Penullsan

Penyusunan skripsi ini meliputi beberapa bab dengan perincian sebagai
berikut:
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masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.
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