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4.1. KESIMPULAN

Setelah menyelesaikan penelitian tentang Implementasi Model GDLC pada
Pembugtan Permainan 2 Dimensi “PATRIOT". maka penulis memperoleh
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karakter berinteraksi dengan karakter yang lainnya, dan bagaimana
menghubungkan pemain dengan permainan mulai dari tampilan layar, Input
dari pemain, hingga feedback suara

‘2. Perencanzan memong penting tapi jangan terlalu tenggelam dalam
menyusun rencana yang sempurna sehingga mengurangi waktu dan tenaga
untuk mengerjakan.
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