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1.1  Latar Belakang

Pada era digital saat ini, data memainkan peran penting dalam mendukung
pengambilan keputusan bisnis. Khususnya dalam industri makonan, seperh
penjualan pizza, data penjualan yang akural don terstruktur dapat membaniu
pemilik bisnis @Mﬂmhmﬂmﬂ“pﬁn&gm mengidentifikasikan
produk terlaris, dan menyusun strategi pemasaran yang Jebih cfektif. Namun,
banyak - bisnis kecil hinw menengah masih meaghadapi fantangan dalam
Fﬂml dan mlHt.ﬁhpm}m.lnn mereka| 1],

Salah satu solusi yang dapat diimpiemmﬁﬂ-m adalih. pemanfastan
teknologi berbasis web sebagai alat visualisasi data. Plstform web memtingkinkan
pemilik bisnis menpakses informasi secora detail dan rned, m idpat
memperoleh wawasan mendalam tentang fren penjunlan dun pmgnnhllnn
keéputusan dengan lebih baik. Visualisasi data adalah istilah umum yang
mssmhﬂanmp upava yang membantu orang memabami signifikansi data
dengan menempatkan data dalam konteks visual[2].

Meskipun visualisasi data memiliki banyak kelebihan dajam memahami
data, Iﬁlfﬂﬂlm]ﬂhﬁm ﬂihﬂﬂnpi dﬂmhﬂmﬁnhﬁqﬂﬂ Salah satu
masalah utsmanyn lﬂﬂ. dotn yung. digunakan fidak lengkap atou akurat, hasil
visualisasi biss menvesatkan dan ]n:tru menghambat pengambilan keputusan.
Selain itu, tantangan dolwm vmhnn data adalah n'ﬂumuknn keseimbangan
antara memberikan cukup detm! untuk memahami informasi, namun tetap menjoga
kesederhanaan visualisasi. Banyak detail dapat membuaat visualisasi terfthat romit

dan sulit dipahami. sementara sedikit detail dapat membuat visualisasi menjadi
tidak informatif. Oleh karena 1tu, diperlukan solusi visualisasi data yang interaktif
dan intuitif untuk membantu pemangku kepentingan memahami informasi dengan
lebih mudah dan mendukung pengambilan keputusan yang cepat dan tepat[3],[4].

Dalam pengembangan  sistem i, metode Waterfall dipilih  kurena



I3

pendekatannya yang terstruktur dan berumtan, yvang memudshkan dokumentasi
sctiagp fase penpgembangan mulai dan perencanaan, desain, implementasi,
pengujian, hingga pemelibaraanf5]. Metode Waterfall juga memungkinkan
evaluasi menyeluruh pada setiap tahap, sehingga meminimalkan risiko kesaldhan
dan ketidakcocokan dengan kebutuhan pengguna. Dengan metode ini, proses
pengembangan diharapkan berjalan dengan lancar dan menghasilkan platform yang
stabil, akurat, serta mudah digunakan oleh penggunal6]

Penerapanmetode Waterfull dalam pengembangan platform visualisasi data
penjualan _imi  diharipkan dapal membantu pemilik bisnis pizza  dalam
mengidentifikesi tren penjualan yang berkembang, memahami pela pembelian

W dan pada akhimya mendukung pertumbihan bisnis melatui keputusan
mhﬁms data.

1.2 Rumusan Masalah _
‘Berdssarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya, maka
Tumusan misalsh vang diangkat yaitu pengembangan website visualisasi daty yang
lepat mmwmh.n metode Waterfall untuk meningkﬂlkm pEttE:.lhmIIl dan
1.3  Batasan Masalah
Bnﬂmwﬂhpﬁ,pmgﬂnﬂmngm produk adalsh sebagai berikut :
. Data yang digunakan dalam pembuatan web Casamanco berasal dari data
mﬁmmp}mm - m i
Web Casamanco dikembangkan hanya membaca data dari file JSON dan
CSV,
3. Metode pengembangan yang digunakan vaitu metode Waterfall.
4. Pengembangan web Casamancoe menggunakan HTML, CSS, JavaScrpl
dan PHF,
1.4 Tujuan
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Tujuan vang akan dicapai pada pengembangan website dengan metode

Waterfall ini adalah menghasilkon web visualisasi data penjualan pizza untuk



mendapatkan wawasan tentang tren penjualan dan pengambilan Keputusan yang

lebih baik.

1.5 FProfil
L.5.1 Frofil Mitra Magang I'T

Bevoll adalah singkatan dari PT Revolusi Citn Edukasi, yang
merupakan sebush platform pendidikan online yang membekali para peserta
dengan keteramlan Ekﬂnumidigh}.ﬂimn industn teknologs 4.0 saat
ini. Revoll didirikan pada tabun 2019 oleh Matteo Sutto, mantan petinggi
Zalgra Group dan iPrice Group. Sampai sekarang, RévoU telah berhasil
mendidik 10000 peserta untuk mendapatkan, karie impian. maupun
mengembangkan bisnis o1 bidang digital. Program yang ditawarkan Revoll
dimncang untuk membantu para peserts menguasal kefefampilan yang
dibutuhkan di industri teknologi seperti Digital Marketing, Data Analytics,
Product Management, dan Software Engineering. Rﬂlmmdu
ﬂmqimupkun tennga kerja yang siap pakai di dunia digital, w dapat

bersaing ch pasar lokal dan internasional,

153 Deskripsi Magung I'T
a. Bidang Magang/Studi Independen

Studdi ing

il Analytics & Software Development With AL

l'!ugrlm llﬁ. m materi-matert aquuﬂ ‘pembersihan data, SQL.
Mﬂﬂi ‘data, hingga penernpan ,AI dalam analisis. Di sisi
pengembangan pemngk:ll lunak, Pﬂﬂlm mempelajan dasar-dasar
rekayasn perangkat lunak. HTML & CSS. JavaScript. serta alat-alat Al
uniuk meningkatkan produktivitas dan interaktivitas aplikasi. Peserta

juga akan dikelompokkan beberapa orang dan diberikan sebuah data

mentah untuk diolsh menjadi data yang sizp untuk disajikan,



b. Lokasl Keglatan

Kegiatan studi independen difakukan secara online bisa dilakukan
dimana sajn di tempat yang kondusif sehingga peserts dan berbagai
daerah bisa mengilkuti kegiatan dengan mudah.

c. Skema Keglatan

Tabe! 1. | Skema Kegiatan
Aktivitas Jam | Alokasi Waktu Hasil Belajar
Data Processing in | 200 [ 1. Self Study: 92 jam | |, Memahami struktur
DataAnalytics 2. Lecture; 80 jam umum  lingkungan
3. Weekly dats
Assipgnment: 4 jam | 2. Menentukan prioritas
4. Group Discussion: masalah bisnis
12 jom 3. Memahami  proses
5. Mentoring; 12 jam pembersihan data
4. Memahami
pengolahan data
menggunakan SQL
Data  Visualization | 200 | 1. Self Study: 92 jam | |, Memahamiteon dasar
and Communication 2. Lecture; &0 jam yisunlisas: data
with Al Tools 3. Weekly 2. Memvisualisasikan
Assignment. 4 jam data  yang  telsh
4, Group Discussion: dianaliziz secara
12 jam efektif
5. Mentoring: 12 jamy | 3. Menyajikan temuan
dan rekomendasi
kepada perusahaan
4. Gunakan alat berbasis
Al untuk membantu
analisis data




L

Intre to  Web [ 200 [ 1. Self Study: 92 jam | |. Memahami  dasar-
Development 2. Lecture: 80 jam dasar rekavasa
3. Weskly perangkat lunak
Assignment: 4 jam | 2. Memahami  dasar-
4. Group Discussion: dasar pengounxin
12 jam HTML & CS8
5. Menomng: [2jam | 3. Memahami  dasar-
dasar  implementasi
JavaSeript
Front-End 260 [ 1. SelfStudy: 100jum | |. Gunakan  perangkat
Development  with 2, Tecture; 80 jam berbasis Al untuk
Al Tools ¥, Weekly membual situs web
Assignment: 2 jam sederhana
4. Mentormg: 30 jam | 2. Integrazikan data
5. Group Discussion denpgan HTML. C8S,
on Capstone dan JavaScrpt
Project: 30 jam 3. memahami  proses
6. Instructor penerapan proyck
Assessment: § jam
I. Eapstone Projoct
Assignment: 1)
Jam
Career 40 | 1. Self Study; 25jam [, melengkapi  peserta
Development 2, Lecture; 10 jam dengan soft sklls
3. Weskly yang dibutuhkan
Assignment: | jam untuk karir di bidang
4. Mentoring: 2 jam teknologi
5 7

Group Discussion:

2 jam

memperdalam  dan
memelihara pola piki

berkembang  untuk




L Tll!lpnln
Sebelum mengikuti kegiatan Studi Independen Revoll mahasiswa
periu melakukan tahapan bertkut:
1. Mahasiswa perlu mengisi form singkat.
2. Mendaftor di website Kampus Merdeka.
3, Menyelesaikan analvtical assessment,
4. Mengerjakan tes kebinekaan Kampus Merdeka.
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