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ABSTRAK 

 

Pada era digital saat ini, pemanfaatan teknologi informasi sangat penting 

dalam mendukung keputusan bisnis, termasuk di sektor makanan seperti penjualan 

pizza. Laporan ini mengembangkan sebuah platform web visualisasi data penjualan 

pizza menggunakan metode Waterfall. Metode Waterfall dipilih kerena 

pendeketannya yang terstruktur, yang meliputi tahap analisis, desain, implementasi, 

pengujian, dan pemeliharaan. Web ini mengolah data penjualan dalam bentuk 

JSON dan CSV untuk menampilkan visualisasi data penjualan yang memudahkan 

pemilik bisnis dalam menganalisis tren penjualan dan pola pembelian pelanggan. 

Desain web menggunakan HTML, CSS, JavaScript, dan PHP, serta menggunakan 

database MySQL untuk pengelolaan data. Web ini memberikan antarmuka yang 

sederhana, memungkinkan pengguna untuk melakukan login, melihat data 

penjualan secara dinamis, dan melakukan interaksi dengan data menggunakan 

filter. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan metode black box untuk 

memastikan bahwa fungsionalitas web berjalan dengan baik dan sesuai dengan 

kebutuhan. Hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa web ini dapat membantu 

pemilik bisnis dalam mengidentifikasi tren penjualan, serta membuat keputusan 

bisnis berbasis data yang lebih akurat untuk mendukung perkembangan usaha 

mereka. 

Kata Kunci: Visualisai Data, Metode Waterfall. Analisis Data, Web Development. 
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ABSTRACT 

 

In today's digital era, the utilization of information technology is crucial in 

supporting business decision-making, including in the food sector such as pizza 

sales. This report presents the development of a web-based data visualization 

platform for pizza sales using the Waterfall method. The Waterfall method was 

chosen due to its structured approach, which includes analysis, design, 

implementation, testing, and maintenance phases. This web application processes 

sales data in JSON and CSV formats to display dynamic visualizations, assisting 

business owners in analyzing sales trends and customer purchasing patterns. The 

web design utilizes HTML, CSS, JavaScript, and PHP, with MySQL as the database 

management system. The platform provides a user-friendly interface, allowing 

users to log in, view sales data interactively, and apply filters based on months and 

pizza types. The system was tested using the black-box testing method to ensure 

proper functionality and alignment with user requirements. The results demonstrate 

that this platform can help business owners identify sales trends and make more 

accurate data-driven decisions to support business growth. 

Keywords: Data Visualization, Waterfall Method, Data Analysis, Web 

Development.  




