BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi memiliki peran penting dalam membantu dan
meringankan pekerjaan  manusia. Teknologi juga berperan penting dalam
membantu perusahaan, khususnya dal#fmﬂ#ubliﬂn keputusan. Luaran sistem
dapat menjodi dosar pengambil keputusan untuk menentukan langkah strategis
perusahaan| 1] Maks. sudah menjadi suatu kewajiban bagi perusahaan untuk
menerapkan sistem informasi. Termasuk sistem pencatatan kehadiran atau presensi.

PT. SEKAWAN BENUA SAMUDERA adalsh perusdhaan pelayaran
mﬁmﬂunu} yong berperak di sekior keagenin: m Perusahaan ini berkantor
papan dengan berfokus pada layanan kngerhln kapal untuk memenuhi
pmmrlm pemilik barang. pemilik kapal. operator dan pﬂ!gndﬁjnﬂlqﬁhk
i paH]uhm dengan sumber daya manusia yang profesional dan fmmhmim.
PL Emwm BENUA SAMUDERA merupakan perusahasn keagenan kapal
yang bdnnmkan sistem presensi pada karyawannya karena saaf i hanya
myasﬁﬁm situasi kondisi pekerjoan sehingga mm banyak masalah
dikemudian jika terdapat karvawan yang tidak hﬂdlr&ﬂﬂ&kﬁm‘pﬁﬂ.

Berdasarkan permasalahan yang dijelaskan , dinilai perlu dibangun suatu
msremmlm mnjmg ;mnmpnnutamn dan pengelolasn

pengelolaan kehadiran. Oleiy hm;m 2 mﬂwmmdah pencatatan dan
pengelolann kehadiran karyawan di PT. SEKAWAN BENUA SAMUDERA,
diperlukan suatu sistem informasi berbasis website yang memungkinkan setiap
karyswan untuk melakukan check-in (masuk) dun check-out (keluar) untuk
konfirmasi kehadiran sehingga perusshaan dapat melakukan proses pengelolaan
kehadiran karvawan. Sistem informasi presensi ini dikembangkan berbasis website
karena fleksibilitas nya yang bisa dizkses melalui berbagai gadpet dengan koneksi
internet[2]. Dalam konteks ini. metode pengembangan perangkat lunak memainkan



peran penting. Salah satu pendekatan yang cocok adalah metode scrum. Metode ini
tidok hanyn menawarkan fleksibilitas, adapiabilitas. dan transparansi, fetapi jugn
memungkinkan keterlibatan aktif dan pemangku kepentingan. .
Sistem informasi presensi ini dibangun menggunakan metode scrum dan
diimplementasikan dalam- sebuah  website. Scrum  adalah kerangka kerja
muqumpemﬂgkﬂhmkymgmm]m [ erikan value dan manfaat terhadap
suatu piranti lunak ye memilih serim, PT.
faatkan fleksibilitas,




1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dari latar belakang tersebut adalah bagaimana
merancang  sistem  informasi presensi karyawan PT.SEKAWAN BENUA
SAMUDERA berbasis website menggunakan metode scrum?

1.3 Batasan Masalah

2. Membangun sistem untuk melakukan proses pencatatn  dan



1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian yang dilakukan dapat memberikan manfaat yaitu :

1. Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat mengimplementasika
ilmu yang telah diperoleh selama masa studi

2, Bnmd@ﬁkpmﬁllﬂmpmﬂhﬁmmldlpltmmhﬂﬁhumluﬂ:hhm




1o Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan adalah uraian singkat tentang isi skripsi yang dibuat
skripsi ini, yaitu:

BABI PENDAHULUAN




	Revisi -  Bab1 - Rigel Donovan Sayudha _001.pdf (p.1)
	Revisi -  Bab1 - Rigel Donovan Sayudha _002.pdf (p.2)
	Revisi -  Bab1 - Rigel Donovan Sayudha _003.pdf (p.3)
	Revisi -  Bab1 - Rigel Donovan Sayudha _004.pdf (p.4)
	Revisi -  Bab1 - Rigel Donovan Sayudha _005.pdf (p.5)

