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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan mengenal perancangan logo
dan artibut sehagai sarana marketing pada Eyent Balance Bike AFA X KILAU
Seriex 3, dapai disimpulkan balwa peranan. desain  grafis sangatlah
dibutuhkan dalam dunia marketing. Desain grafis fidak hanya berfungsi
sebagai elemnen csietikn, tefap jugh Schagai media komimikasi yang efekiif

_mk'_me. I'I.fﬂm;llh.ﬂ_:"?{ uhmhsdim ulai suamm= -
Dengan perangangan logo dan artibet yang tepat, sebuiah evenr dapat
mﬁﬁh daya tarik visual yang kuat, meningkatkan bromf awaremess, serts
‘memperkunt strategi pemasaran. Selain itu, penggunain elemen desain yang
m seperti warna, tipografi. dan fayowt. Mampu menciptakan kesan
pmﬂmﬂ--din meningkatkan emgagemeny dari target audiens. Oleh karena
it MMME sustu karya desain untok kcpuluun mmhr:qt,f:n,tmg
untuk memerhatikan konsep yang matang dan perencansan yang terstruktur
agar hasil yang dicapai lebih efekif dan sesuai dengan fujuon yang
Eﬂtm]iﬂmfni uga menjelaskan blﬁm,‘pﬂses kreatif penulis
dan perannya sehagai ﬂ:l’in gtlﬁa. Proses kreatif melibatkan tzhapan dari
riset, brainstorming, sketss, hingga eksekusi desain yang sesuai dengan
konsep acarn. Sebagal dessiner gmfis, penulis tidak hanya bertanggung
jawab dalam menciptokan visual yang menorik. Tetapi juga memastikan

bahwa setiap elemen desain yang dipakai mampu menyampatkan pesan vang
efektif dan mendukung strategi marketing event.

Dengan memahami kebutuhan target audiens serta mengadaptasi tren
desain yang relevan, penulis berperan dalam membangun identitas visual
yang kuat untuk event tersebut. Selain itw, keterampilan dalam mengelola
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hasil akhir yang maksimal dan sesuai dengan tujuan marketing.
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