BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perilaku merupakan suatu tindakﬁm dirumuskan karena adanya perilaku
manusia yang dibentukedari iw ,mnnim dari segala bentuk aspek yang
mempengarubiiny, Hal m bﬁtm:m m sifat karakter, akan tetapi
berbeda dengan perilaku seseorang yang beragam. korens macam-macam
seseorang sclalu Hﬂ diterima secara sama, Perilakn menurut bahasa adalah
:hﬂlhtl, perbuntan m pola tingkah laku Whﬂldﬂ.‘p suku kata laku.
Peritaku adalah reaksi atau tindakan yang kompleks: buat didefinisikan karena
penlaku seseorang tidak termasuk kenyatnan yang pasti akan fetapi perilaku
manmsia selaly mengalumi kemajuan dan tidok tetapkun melalul mekanisme
genetik saja meskipun juga tetapkan oleh kesehatan mental seseorang. Dapat
dikatakan balwa perilaku adalah apa yang dikerjakan oleh organisme tersebut,
bk mdgmt diaman secara langsung atuy secarn tﬂlk':hmu.ug (I@_E'hammdju‘
2010). o

Mobile legends: Bamg Bamg merupakan sebuah permasingn digial di
kategorikan sebagai Multiplaver Online Batile Arena (MOBA) vang sedang
popular di kﬂmm-jlm;m dewuss. Game ini ditingkatkan dan di
puhﬁh:ﬁ‘mdm Moonton. Moonton vaitu sabﬂlhpmahaﬂn pame yang berada
di cina. Cromme ini dlmmmwm ﬂpertl Smarthphone. Mobile
legends menyajikan kurrﬁikmﬁm*kﬁumputmm Svs 5 pada dunia digital. Setiap
pemain juga bisa menentukan Here vang mempunyai keahlian vang berbeda- beda
di setiap redfenna yang di gunakan melawan musoh. Sasaran dan Game i talah
untuk merobohkan Base Tiworer musuh, yang termasuk sasaran inti dari base
musuh. Pemain juga bisa berkoordinasi dan berkerja sama dengan teman tim
menggunakan char dan pembentabuan pada geme. Di samping itu, terlthat map di



wilayah yang beragam mulai dari sungai, jungle, dan 3 jalur jalan yang wajib di
lewati untuk menggapai bave pusal lowan. Seluruh Hero memiliki skl dan role
yang beragam, mulai darl fighter, suppors, mage, fank, markman dan essessin,
Hal ini yang membuat sebagai sesama pemain bekerja sama tim dan harus
mempunyai strategi yang efektif untuk. merath kemenangan, Mobile legends
mencakup beberapa fitur-fitur mpuﬁlﬁ)&pennalmn yang berbeda, sistem
peringkat untuk-mengukur Keternmpilan dan Kemajuan pemain, serta kemampuan
untuk mefingkntkan  pohlawan dan  mengumnpulkais item  dalam  game
(Sekarsari.2023),
SGume i n:lﬂiqdﬁ sangat fenomenal di komunitas permuda hinggn dewasa
dan menjadi Game fayorit bagi jutaan pertain di beberapa negara. Bahkan di
"appstore tan pun plavstore game ini termasuk dalam game paling banyak
diunduh. Selain itu, game Mobile legends juga dikenal oleh mm.ﬂbagm
game dengan komunitasnya yang fexic-foxic sehingga di cap buruk oleh banyak
; nrﬂqmpme im-seru untuk di mamkan. banyaknys Perilaku rexie ini yang
menyebabkan berbagai hal seperti kurang bagus dalam bermain, tidak adanya
koanunikasi, ﬁ.ﬂmyn plaver yang tidok aktif saat bermain atsy AFK{away from
‘kevboard) dan lain-lain. Adapun dampak dari perilaku Zaxic ini yaitu adanya
kﬂmﬁm atau kecanduan ﬂ;lam berkata-kata kasar, dﬂpit menimbulkan
kmﬁkﬂrmjmmnﬁmﬁhpﬂltﬂrynmdﬂpﬂmﬂmmbu&m sirees. bisa
mempengaruhi kultur yang ﬂﬂﬂmm_m,muat pad tubuh, dan lai-
lain. Hal ini tidak termasuk kmmm:i.as: meudd(cmumkasl interpersonal

dilakukan dengan melibatkan 2 orang yang bm;tﬂuka secara langsung. Akan
tetapi hal mi termasuk pada komunikasi verbal atau Bahasa verbal yang dimana

komunikasi tersebut menggunakan kata-kata sebagai bahan komunikasi.
Komunikasi tersebut yang terjadi antarn streamer dan wiewer. Ada beberapa
contoh sireamer salah satunya yaitu streamer dengan nama yewtube top global

miyn atau bissanyn di panggil dengan nama Pascol.



Grmehior 2.1 Streomer Sangposol
Snmberinstogsarm 2021

Ciambar di atas menipakon salah sutu corton creafor dan sfreamer game mobile
legend di Indonesia bernama Panjaitan Dana atou bissa di pangm! Bang Pascol. Bang
Pascol berasal duri Medan, Sumatra Utara, 1995, Sebelum mengenal mobile legend dan
streamuy, bang pascol pernah menjadi kuli bangunan di karenakan ekonomi dan
dampak dari pandemi. Seluin itu. Bang pascol di kenal kan oleh keponakannya
sehingga belion mencoba tntuk merintis ke yowide yong akhimyn menjadi seorang
konten kreator Saat i channe! voutube TopGlabalMig memiliki sofsoqiBer kisaran
2,82 juta subscriber.

Sombar 4.2 live stresiming Bongpazcol
Swmber; poutube (TopGloballiol, 2024



Streamer ini melakukan streaom dengan viewersimea di yowtbe saat bemain
game Mobile legends dengan berbicara secara foxic yang di tonton oleh banyak
viewers selama durasi livenya. Penyebab streamer tersebut melakukasnnyo perilaku
soxie itn dikarenakan adanya plaver yang bermain dengan buruk bersama streamer
tersebut vang membuat timnya kaloh yang akhirmya membuat streamer tersebut
emosi yang membuat mulai menth! hﬁ-hh yang kotor dan sambil merusak
beberapa pmpwﬂ miliknva seperti kursi. Hal tersebut meynkl.ru penulis berminat
untuk mengari tahy tentang streamer Mobile legends. Toxic digunakan untuk
merujuk paca individu, hubungan, aisu lingkungan yang memberikan dampak
Mtefhﬂdnp uuq-lﬂm, Bk secars fisik mmml{j{'mn Adrian,2023).
?hfﬂqkﬁmﬂc yaitu st perilaku negatif yang dilakukan s mg dengan tidak
memperdulikan apa vang akan di katakana oleh orang lain. Perilaku saxic ini vang
termasuk menimbulkan lingkungan sekitar menjadi rovie. Adapun beberapa
cmﬂnhuju berbicara menggunakan kata-Xatn Kotor dan kasar (anjf**zb*b® as®,
dan lmm-lain), lalu pda yong mernsak atau membanting barang-barang atau
?ﬂmmn atou marah-marah,

Kekerusan Verbal Dalum Konten Gaming ‘ruﬂﬁe {Analisis Ist Kualitatif
Konten Ulasan Permainan Online Maincraft Dan Mobile Legend Pada Akun
Youtube Mjuummw Everything” mﬂiﬁ thhBhl Wahdiyati
dmw Bmhﬂm {hlm M‘} penelitian mﬂn& berfokus Lepuda kcata-
Sesm;.mﬁ ﬁemii?s mi_-lakulmn penelitian dﬂmmhl;i:kus pada perilaku toxic
streamer mobile legend. Lalu ada jugs peneliian dengan judul “Memahami
Toksisitas dalam Game Online: Fokus pada Perilaku Berbasis Komunikasi
terhadap Pemain Wanita di Valorant™ karya Anissa Maharani, Virienia Puspita.
Raden Amy Aurora, dan Nico Wiranito (2024). Penelition tersebut menyimpulkan

bahwa Perilaku toxic mencakup berbagai tindakan negotif. mulai dari pelecehan
verbal hingga pelecehan berbasis pender dan pelecehan seksual. Pemain wanita,

khususnya, serning kali mendapati diri mereks menjadi sasaran perlakuan vang



tidak diinginkan dan komentar yang menghina, yang tidak hanya menghambat
pengalaman bermain same mercka tefapi juga melanggengkan stereotip negatf

tentang kemampuan bermain game mereka.
Adapun dari beberapa kajian penelitian terdahulu bahwa perbedaan antara
penelitian terdahulu adalah pada penelitian tersebut membahas zame Valorant dan
oskipon, sama-sama ¢ ine ol penliian ersebut i

anjuinya yang nantinya

b) Manfaat Praktis
melakukan perilaku roxic.



1.5 Batasan penelitian

Pengamatan kegiatan pada penelitian di kivususkan kepada streamer bernania
Pascol di channe! youtube dengan akun youtube ( Top Global Miya) yang di amhbil
sebanyak 4 vidio dalam jangka waktu mulai dari Mei hingga Juni 2024,

2.3, Landasan Konseptual
24. Kerangka Berpikir



Model yang digunakan untuk memahami, menganalisis, dan mengorganisasi
BAB IlI: METODOLOGI PENELITIAN
3.1, Paradigma penelitian

4.1 Hasil
Menyajikan data yang 4 vasil dart analis dotadar perelitian.
4.2 Pembahasan

Mengaitkan hasil penelitian dengan teori dan penelitian sebelumnya.
BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Merangkum hasil temuan dari penelitian.



baik.
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