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INTISARI

Dalam era digital, penggunaan teknologi dan aplikasi telah menjadi
kebutuhan yang penting dalam menjalankan operasional sehari-hari. Di pondok
pesantren memiliki banyak aktivitas seperti pemantauan terhadap kehadiran santri,
performa akademis, keuangan pesantren, dan aspek penting lainnya. Santri sering
kali lupa dengan jadwal pelajaran yang tepat. Penggunaan informasi jadwal
pelajaran yang sering tersebar di berbagai platform (papan pengumuman fisik,
aplikasi chat), sehingga sulit untuk diakses secara terpusat. Untuk meningkatkan
efisiensi pendidikan, metode yang digunakan adalah Model Waterfall. Model
waterfall merupakan suatu model pengembangan sistem yang berdasarkan pada
daur hidup perangkat lunak yang biasa disebut dengan SDLC (Software
Development Life Cycle) yaitu model yang diawali dengan perencanaan analisis
desain suatu sistem hingga implementasi sistem tersebut. Untuk pengumpulan data
menggunakan Metode observasi, wawancara dan daftar pustaka, Untuk merancang
sistem dari awal menggunakan UML (Unified Modeling Language) seperti use case,
diagram activity, dan sequence diagram. Dan untuk pengujian sistem menggunakan
blackbox.

Kata kunci: Pondok pesantren, pendidikan, efisiensi
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ABSTRACT

In the digital era, the use of technology and applications has become an
important necessity in carrying out daily operations. Boarding schools have many
activities such as monitoring student attendance, academic performance, boarding
school finances, and other important aspects. Students often forget the exact lesson
schedule. The use of lesson schedule information is often scattered across various
platforms (physical notice boards, chat applications), making it difficult to access
centrally. To improve the efficiency of education, the method used is the Waterfall
Model. The waterfall model is a system development model based on a software life
cycle commonly referred to as SDLC (Software Development Life Cycle), which is
a model that begins with planning the design analysis of a system until the
implementation of the system. For data collection using observation, interview and
bibliography methods, to design systems from scratch using UML (Unified
Modeling Language) such as use cases, activity diagrams, and sequence diagrams.
And for system testing using blackbox.

Keywords: Boarding school, education, efficiency.
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