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INTISARI

Sistem Informasi Kasir merupakan suatu sistem yang dapat memberikan
layanan pencatatan informasi data transaksi penjualan yang telah dilakukan. Saat
ini sistem kasir sudah banyak digunakan diberbagai tempat bisnis seperti bisnis
ritail, kafe, reatauran, dll., hal ini menjadikan sistem ini sebagai salah satu kunci
untuk mengoptimalkan kinerja dari sebuah tepat bisnis. Permasalahan pada Toko
Sembako Rubi Bilbarkah ini adalah pengelolaan transaksi yang ada saat ini belum
terkelola dengan baik karena proses pehitungan transaksi masih dilakukan secara
konvensional dan belum dilakukan pencatatan setiap data transaksi penjualan
tersebut. Sehingga seringkali terjadi kesalahan dalam pengelolaan data transaksi,
pengelolaan produk, dan pembuatan laporan transaksi penjualan yang dibutuhkan.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membuat sistem informasi kasir
berbasis web pada Toko Sembako Rubi Bilbarkah.

Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
metode waterfall. Pemodelan proses dilakukan menggunakan Unified Modelling
Language (UML). Pemodelan Database Menggunakan Entity Relationship
Diagram (ERD), Struktur Tabel dan Relasi Tabel.

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi kasir berbasis
web dimana sistem ini dapat mempermudah proses pengelolaan data transaksi
penjualan, kelola data produk, kelola kategori, kelola konsumen dan pembuatan
laporan transaksi penjualan.

Kata kunci: Sistem Informasi, Kasir, Weh, Toko Sembako, Metode Waterfall.
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ABSTRACT

Cashier Information System is a system that can provide services for
recording information on sales transaction data that has been carried out.
Currently the cashier system has been widely used in various business places such
as retail businesses, cafes, restaurants, etc., this makes this system one of the keys
to optimizing the performance of a business right. The problem at Rubi Bilbarkah
Grocery Store is that the current transaction management is not well managed
because the transaction calculation process is still carried out conventionally and
has not recorded any sales transaction data. So that there are often errors in
managing transaction data, managing products, and making the required sales
transaction reports. This study aims to design and create a web-based cashier
information system at Rubi Bilbarkah Food Store.

The development method used in this research uses the waterfall method.
Process modeling is done using the Unified Modeling Language (UML). Database
Modeling Using Entity Relationship Diagram (ERD) and Table Relations.

This research produces a web-based cashier information system application
where this system can facilitate the process of managing sales transaction data,
managing product data, managing categories, managing consumers and making
sales transaction reports.

Keyword: Information System, Cashier, Web, Grocery Store, Waterfall Method
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