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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi kini telah berkembang sangat cepat
yang diikuti dengan perkembangan di segala sektor [1]. Teknologi memberikan
kemudahan dalam proses penvebaran jformasi yung didukung dengan munculnya
beberapa platform seperti media sasial, aplikasi chatting dan website [2].

et ta situs dapat didefiisikan scbagsi kumpulan halaman yang

anﬁhbmm'pnﬁmﬂmm sepertl teks, gambar. animasi; suara, video,
atau kombinasi dari semuanya. baik yang bersifal statis. muﬂ dinamis, yang
l:!ﬂmlmng dalam satu strukiur saling terkait mnhﬁ}mmh!pﬂ:lmk [3]- Dari
smudahan yang ditawarkan tiduk jarang beberapa dtgmhuimwebs:le
sebagai platform penyedia informasi seperti instansi pemenntahan, bisnis dan
sehagainya [4], [5].

l‘h@mn website khususnya pada sekior bisnis dapat sangat membantu
pemilik Bim&-ﬁlﬂgm samana promosi, pengelolaan I}J.ﬁbthkan saal ini website
sudah biss dijadikan sebagai media transaksi antars customer dan juga pemilik
bl Perkerbangan.  teknologi informasi e iSRIRARialbiis untuk

mengimplmentasikan pada setfap bagian yang bertujuan untuk mendukung dan
pmmhhupunimﬂbiﬁs{ﬁ].

Kos Pak Pananto. yang berlokasi di Bal n, Wedomartani, Sleman,
masih mngmdﬂkunmemmmhm_Wa. Penyedizan informasi
kamar dilakukan secara in&i'ﬁ-iaﬁﬁi-n:féi'él'lui';i}ﬁkéﬁ'ﬁalshpp. sehingga pemilik
harus meluangkan waktu ekstra untuk membalas pesan ealon penghuni di tengah
kesibukannya. Selain itu, pencatatan data penghuni masih dilakukan menggunakan
aplikasi notes pada handphone pemilik, yang membatasi akses serta efisiensi dalam
pengelolaon data karena hanya dapat diakses melalui satu perangkat.

Pada proses pengembangan sebuah perangkat lunak atan website diperiukan
adanya metode pengembangan agar menghasilkan sistem yang sesuai dengan
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kebutuhan suatu organisasi [T]. Terdapat beberapa metode yang dapat digunakan
dalom pengembangan sebuah sistem salah satumya yaitu metode waterfall, Metode
pengembangan watenfal! bersifat linear yang artinya metode ini dilakukan secara
berurutan dan awal hingga akhir. Metode pengembangan weterfel! memiliki
keunggulan seperti proses pengembangan yang terstruktur. terorganisir. terjadwal
dan dokumentasi yang baik [8], [9].

Dengan udﬂn}-‘apmnasaluhmmm oleh pemilik kos peneliti akan
merancang dan jugia .uumbarmﬂﬂ mﬁm-!mexanﬂn dan pengelolaan
kamar kos. berbasie website. Penelitian dilakukan pulnﬁldmga.n tujuan untuk
membanta pemilik. h;uhhn H mﬂﬂ}'ndmkm informasi ’hmﬂ: kos ke calon
W, memberikan kemudshan dalam melakukan pencatitan datn para

Wﬁhﬁngaﬂ website akun menggunakan metode Warerfafl. Metode
Wa uuﬁﬂlhp]ﬁh dikarenakan kebutuban sistem yang akan di‘bﬂtmhhjﬁksd.ml

tidak membutuhkon banyak perubahan schingga metode pengembangan yang
ﬂfntn}(t lingar cocok untuk kosuos tersebut [10]. Pengembangan website akan
digunakan bahasa pemrograman PHP dan framewort codeigniter 3 sebagai hack-
end don Sql sebagai database, sedangkan fromiesd skun digunakan HTML,
javaseript sebagai bahasa pemrogramannya dan bumﬂng;d?;mﬁ-.qm;xmrk.
1.2 Rumusan Masalah

1 sebelumnya, peneliti

mnrumuslan mtl perma.su]nhun mi.‘].'l.jﬂ.dl 2 pmnlhuiﬁlﬂ

|. Bagaimana cara membuat sistem yang dapat digunakan untuk membagikan
informasi mengenai kamar kos, sistem vang dapat melakukon pencatatan
data para penghuni dan sistem yang dapat digunakan untuk melakukan
pemesanan kamar kos.
Bagaimana cara mengembangkan website sistem informasi pemesanan dan

[t
¥

pengelolaan knmar kos.



1.3

Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian imi adalah

sebagai berikut.

Sistem yang akan dibuat hanya berada pada lingkup kos yang dikelola oleh
Bapak Parjanto.
Sistem dapat digunakan oleh 2 tipe pengguna yaitu admin dan customer.

3. Sistem dapat melokukan fegim, create, read, upload, delete data kamar,
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1.5

penghuni, admin dan melihat dafiar fr oleh admin.

Smg!ng skan dibuat ih[ﬂ'ﬂiﬂl.’ln[lkm untuk register dogin, edit profile,
mengecek defail & foto kamar, memesan dan melskukan pembayaran
kamar kos oleh customer.

Sistem dibuat menggunakan bahasa PHP v, ﬂ.mmmm 3, dan
MySql untuk pembustan database. Untuk memi

pnnluj'amn di website digunakan payment gatewn} d:n m Ehd:l
nbuatan chatbot digunakan fools dialogflow dan AP] GeminiAi

mm_ : Penelltlan

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

Untuk membuat sistem yang efisien dalnm hal penvediamn. informasi
mengenai kamar kos dan sistem yang dapat digunakan sebagai tempat

Mm data para pengh@l. Iy
 Unituk membiiat sistem yang dupat digunakan sebagai platform pemesanan

kamar kos secara online.
Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk :

. Merancang dan membuat website vang secara efektif dapat menyediakan

mfirmasi untuk customer mengenai kamar kos seperti Lokasi kos,
ketersediaan kamar, spesifikasi kamar, harga kamar, foto kamar dan dupat
melakukan transaksi di satu tempat.

Diharapkan dapat mempermudah pemilik kos untuk mengelols dan



3. Diharapkan dapal mempermudah calon customer mendapatkan informasi
dan memfasilitasi untuk melakukan pemesanan kamar secara online.
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